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OPTOMEDIA se pfedstavuje 


Firma OPTOMEDIA existuje na na- 
sem trhu jiz od 1. ledna 1994 jako sa- 
mostatna spolecnost s rucenim ome- 
zenym. Historie znacky OPTOMEDIA 
vsak saha jiz do obdobi podzimu roku 
1991, kdy, jako tehdy samostatna divi- 
ze firmy PLUS, vznikia. OPTOMEDIA 
mela od pocatku sve cinnosti vytycen 
jasny cil a to prodej a distribuci hard¬ 
ware podporujiclho technologii CD- 
-ROM a s tlm spojeny prodej aplikad 
CD-ROM. S odstupem casu Ize ffei, 
ze byla na nasem trhu prvni firmou, 
specializuji'ci se na technologie CD- 
-ROM s ucelenym programem i sorti- 
mentem produktu. 

Puvodnl zamer firmy a jeho 
uplatneni v praxi 

Puvodnim zamerem firmy bylo 
oslovit tuzemske uzivatele PC novou 
technologii, ktera byla v te dobe 
v USA jiz stejne beznou zalezitosti, 
jako je dnes pro tuzemske uzivatele 
napr. operacni system Microsoft 
WINDOWS. Zacaly se tak prodavat 
prvni mechaniky single speed a dou¬ 
ble speed a aplikace CD-ROM, spus- 
titelne a pracujici pod OS MS DOS ci 
MS Windows. Soucasne s tim byly do- 
davany prvni zvukove karty a samo- 
zrejme take periferie jako reprodukto- 
ry ci mikrofony, klavesove nastroje 
apod. Aby byl sortiment hardware pro 
multimedia uplny, byla navazana spo- 
luprace s firmou AVERmedia, cimz byl 
pokryt sortiment potrebnych videoka- 
ret. Postupne se zacaly na nasi firmu 
obracet i odborne instituce, jako na- 
priklad Ministerstvo vnitra, ci ruzna ve- 
decka pracoviste a univerzity. Cilem 
tehdejsiho prodeje bylo predevsim 
dostat do povedomi siroke verejnosti 
vyznam nove technologie a samozrej- 
me nabidnout maximalne moznou 
podporu pro jeji zavadeni v praxi. Po- 
stupem casu se zacaly prodavat stale 
slozitejsi systemy, jako napr. CD-ROM 
Jukebox, a vznikala potreba nabid¬ 
nout krome techto zarizeni take odpo- 
vidajici pamefove technologie. Proto 
byl razantne rozsiren sortiment o dalsi 
pamet’ova zarizeni, pocinaje magne- 
tooptickymi mechanikami az po disko- 
va pole. Pozdeji, pfiblizne na prelomu 
let 1993 a 1994, zacata firma dodavat 
na vybrana pracoviste tehdy u nas 
jeste malo rozsirenou techniku - re- 
kordery CD-ROM. Prestoze se jednalo 
o velmi draha zarizeni, bylo jich jiz na 
prelomu let 1993 a 1994 nekolik insta- 
lovano na ruznych pracovistich v Ce- 
chach. Dnes se tato zarizeni v sorti- 
mentu firmy skryvaji pod n^zvem CD 
publishing systemy a OPTOMEDIA je 
dodava jak ve znackovem provedeni, 
tak vlastni provenience a to se shod- 
nymi zaruenimi podminkami. Prave 
tato zarizeni umoznila uzavrit produk- 
tovy ret§zec nabizeneho hardware a 
software s moznosti nabidnout kom- 


plexni reseni. Dalsi cesta rozvoje pro¬ 
to vedla k rozsireni sortimentu prede- 
vsim v oblasti sifovych aplikaci, vyuzi- 
vajicich technologie CD-ROM - a temi 
jsou predevsim „veze" (tower) CD- 
ROM. Jejich provedeni, pocinaje za- 
pojenim sedmi mechanik az po cel- 
kem 54 mechanik s interaktivnim 
pristupem po siti, je technologii nejen 
soucasnosti, ale i blizke budoucnosti. 
Prace s aplikacemi CD-ROM je stale 
castejsi praxi i u nas a tato zarizeni 
umoznuji pracovat po siti s nekolika 
disky soucasne, af je jiz vez (tower) 
zhotovena jako samostatny server 
nebo je pertferii pocitace. 

Orientace na znacku 

Firma OPTOMEDIA se od pocatku 
sve cinnosti uzee orientovala na zis- 
kani spoluprace se stabilnim partne- 
rem, ktery by sliboval zaruku pro dalsi 
spolupraci. Proto jiz od pocatku byla 
prodavana zafizeni sice ve vyssi ce- 
nove kategorii, ale se stoprocentni 
zarukou na vymenu zbozi a jeho 
funkdnost ve vyrobcem stanovenem 
prostredi. Na zaklade obchodnich vy- 
sledku se stala firma OPTOMEDIA 
vyhradnim distributorem firmy PRO- 
COM TECHNOLOGY z USA, ktera je 
stale jednou z vedoucich firem na trhu 
ve vyrobe hardware orientovaneho na 
technologie CD-ROM. Postupem casu 
vsak s rozvojem ostatnich firem na 
trhu a predevsim s nastupem velkych 
hardwarovych vyrobcu, kteri jiz zacali 
zakladni desky pocitacu osazovat 
zvukovymi kartami, ci multimedialni 
pocitace primo stavet do skrini osa- 
zenych reproduktory a zesilovacem, 
vznikia potreba nabidnout ceskemu 
zakaznikovi zafizeni cenove dostup- 
ne, s maximalm kompatibilitou vu- 
a bezne pouzivanemu software a 
s dokonalejsim standardem nez u bez¬ 
ne prodavanych cenikovych konfigu- 
raci. Tak vznikly prvni pocitace se 
znackou OPTECH a prvni multimedi¬ 
alni skrine, oznacene cervenym io- 
gem firmy. Cil se podarilo naplnit a kii- 
entela firmy se rozrostla o uzivatele 
firmou Optomedia kompletovanych 
pocitacu, ktere mely maximalni zaru¬ 
ku veetne nutneho poradenstvi. Prave 
poradenstvi ae stava jednou z vy- 
znamnych soucasti dnesni obchodni 
cinnosti firmy, nebof na zkusenostech 
vlastnich pracovniku stavi firma i je¬ 
den z bodu soucasne obchodni strate¬ 
gic - bezplatne poradenstvi a insta- 
laci Optomedii dodavanych produktu 
a placene poradenstvi pro instalace a 
ovladani i u firmy nezakoupene tech- 
niky a software. 

Krome firmy PROCOM Technology 
se firma OPTOMEDIA orientovala od 


















sveho pocatku take na znabku TURT¬ 
LE BEACH, dodavatele profesional- 
nich ci poioprofesionainich zvukovych 
karet Tato spotuprace se oavedala a 
dnes mame stovky spokojenych za- 
kazniku, kteff zakoupHi svazafizeni 
prave u nas a na rozdtt od jrnych do- 
davatelu u nas maji podporu v pora¬ 
denstvi pfi instalaci a pouzivani techto 
zafizeni. 

Personalni slozeni 

V soucasne dobe ve firme OPTO- 
MEDIA pracuje ve statem tymu sedm 
osob, krome nich firma zamestnava i 
extemi pracovniky. Management firmy 
se sklada z redltele, obehodniho ma- 
nagera a ekonoma. 

Budoucnost firmy 

Pro nejbiizsi budoucnost pfipravuje 
firma nekolik novinek. Jednou z hlav- 
nich zmen je zmena jeji provozovny. 
V soucasnosti probihaji rekonstrukcni 
prace na novem objektu firmy v Revo- 
iucni ulici v Praze 1, kde vznikne od- 
povidajici prodejni a predvad£ci cent¬ 
rum, umoznujici v§em zakaznikum 
vyzkouset si vetsinu dodavanych pro- 
duktu. Cflem je vytvont pro zakaznika 
prostfedi, v nemz bude mit moznost 
komplexniho poradenstvi a servisnich 
sluzeb s odpovidajici urovni prodeje. 
Firma OPTOMEDIA i do budoucna 
hodla zachovat zakiadni strategii fir¬ 
my, spocivajici v predvadeni a prodeji 
nejnovejsiho know-how v multimedial- 
ni oblasti. Soucasti prodejniho centra 
bude i prodejna s mnozstvim doplnku, 
aplikaci CD-ROM a publikaci, po- 
jednavajicich o muitimedilch. Firma 
nabizi komplexni sluzby - proto bude 
nadale spolupracovat pouze s doda- 
vateli osvedceneho hardware a v pri- 
pade pozadavku na stozitejsi kom- 
piexni instaiace na klic rovnez 
s osvedcenymi dodavateli sifovych 
technologii. Mezi zakazniky firmy by 
nemeli chybet jak pracovnici profesio- 
nalnich pracovisf v ruznych odvetvich 
cinnosti, tak soukromi zajemci o vy- 
pocetni techniku, kterym chce firma 
nabidnout maximalni mozne sluzby i 
poradenstvi tak, aby se radi vraceli i 
v budoucnu. 

Jednou z aktivit, ktere se Optome- 
dia v budoucnu hodla venovat, je tvor- 
ba firemniho bulletinu, ktery bude 
obsahovat novinky ze vsech oblasti 
firmou dodavaneho zbozi, bude infor- 


movat o novych cenach, aktualnich 
vyprodejich apod. 

Celkove tedy Ize z£mery a cile 
firmy OPTOMEDIA shmout takto: 

Okruhem zajmu firmy jsou jak pro- 
fesionalni pracoviste se specialnimi 
pozadavky, tak i bezny uzivatel, hra- 
dici si sveho „konicka" vesmes 
z vlastni kapsy, ktery pod pojmem 
multimedia nevidi pouze hry. Pro ob6 
tyto skupiny hodla firma od podzimni- 
ho trhu pripravit mnoho novinek, ze- 
jmena v oblasti standardnich a dopln- 
kovych sluzeb. Cilem firemniho usili je 
pfitom nejen maximalni spokojenost 
v§ech skupin, zakazniku, ale i vytvo- 
reni obecneho povedomi beznych 
uzivateiu o tom, ze firma OPTOMEDIA 
umi najit cestu, jak zajemce o multi- 
media neodradit vysokou cenou, ne- 
dostupnymi sluzbami ci nevhodnymi 
aplikacemi. Firma proto nabizi posky- 
tovani poradenstvi i pro ty zakazniky, 
kteri si techniku koupili u jinych pro- 
dejcu, ktefi odmitaji jeji pfedvedeni ci 
nainstalovani. Samozrejme v techto 
pripadech zakaznik musi vzit v livahu, 
±e se jedna o placenou sluzbu, ktera 


se vsak jist§ ve vetsine pripadu vypla- 
ti. Mnozi z ctenaru, kteri jeste nemaji 
mnoho zkusenosti s praci v multime- 
dialnim prostfedi, budou jist£ po pre- 
cteni nasledujiciho textu vyhiedavat 
takove dodavatele, ktefi poskytuji 
podporu zakaznikovi a u kterych maji 
jistotu, ze budou jak dodrzeny zarucni 
podminky, tak umozneny samozrejme 
i pozarucni opravy ci poskytnuty po- 
trebne porady. Optomedia je jednim 
z nich. 

Proto pro vsechny z Vas, kteri sly- 
chavate stale casteji pojmy multime¬ 
dia ci multimediaim pocitace, avsak 
nevite, co to je a predevsim co by 
Vam mohl vstup do tohoto sveta pri- 
nest, je urceno toto cislo AR rady B. 
V§em z Vas, ktere nasledujici stranky 
zaujmou a budou tim potfebnym prv- 
nim impulsem pro vstup do sveta mul- 
timedii, preji toho nejlepsiho dodava¬ 
tele, ten nejrychlejsi pocitac, nejlep§i 
a pfitom kompatibilni zvukovou kartu 
a co nejtolerantnejsi rodice, manzel- 
ku (manzela) 6i pfitelkyni (pfitele). 


Vazenf ctenari, 

timto cistern konci letosni rocnik Amater- 
skeho radia fady B. Ve snaze, aby byl ob- 
sah rocniku co nejpestfejsi, voiili jsme ta- 
keve namety pro jednottiva cisla, ktere by 
ctenafe zaujaty a pfitom vyhovety co nej- 
vet§imu poctu Zoijemcu o praktickou elek- 
troniku. 

Do pristiho roku nechystame iadn6 
prevratne zmeny v zamereni AR fady B. 
Protoze jsme zjistili, ze v prave dokoncova- 
nem rocniku mela nejvetii ohlas cisla kon- 
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strukcniho charakteru, pripravujeme i pro 
pfisti rok dve cisla ryze konstrukcniho cha¬ 
rakteru, dalsi tfi 6isla budou teoreticko- 
prakticka a jedno z cisel bude zpracovano 
jako .handbook", tj. praktickii pfirucka. 
dlslo 1 vyjde v pristim race pod nazvem 
Elektronika i za skolou a bude souhmem 
zakladnich vedomosti o nejpou5fvan6j§ich 
soudastkach a obvodech elektroniky, 
v druh6 fi^isti bude podrobne vysvetlena 
fiinnost vybranych zapojeni z nejruznejsich 
oblasti elektroniky. Z cisel s ryze praktic- 
kym zamerenim Ize jmenovat dva nazvy - 
Nabljece a nabijenl s mnoha konstrukcemi 
ruzneho stupne obtiznosti, Zajfmefra zapo¬ 
jeni a konstrukce s navody na stavbu nej- 


rOzndjsich elektronickych zafizeni a pff- 
stroju (napf. barevne hudby), do kategorie 
praktickych zapojeni bude patfit i titui Ope- 
racni zesitovace v praxi. Teoreticko-prak- 
ticky charakter bude mit cislo s nazvem 
Aplikovana elektronika, v nemz budou jak 
stavebnl navody (napf. Rybarska eiektro- 
nicka cih^tka, Pfanf s elektronikou), tak te- 
oreticko-praktick6 cl&nky (Zvlastni transfor- 
matory, Ladene obvody). Zbyva nam jeste 
zminrt se o poslednlm tituiu - Pflrucce CB, 
v niz by meli zajemci najit vse, co potfebuji 
vedet k provozu obcanskych radiostanic. 

Na shledanou nad strankami AR se t6sl 
redakce AR 



SVET MULTIMEDII A MY 


Robert Olschbaur, Igor Smerda 


Obecneo 
multimediich 

Multimedia jsou jiste jednim z nej- 
frekventovanejslch pojmu soucasne- 
ho poditacoveho sv6ta. Kazdy, kdo 
v§ak pfichazl s timto vyrazem poprve 
do styku, narazi na zakladnl problem - 
totiz co to jsou multimedia? Vyuzijme 
proto k vysvetleni tohoto slova nazoru 
nejpovolanejsich - tedy nazoru z bible 
poditacove terminologie - slovniku fir- 
my Microsoft Press (ktery v pfekladu 
vydalo PLUS - vsem uzivatelum tapa- 
jicim v cizojazycnych manualech jej 
vfeie doporucuji). 

Definice; Multimedia jsou kombi- 
naci zvuku, grafiky pohybu a je- 
jich zobrazeni. Ve svete poci- 
tacu jsou multimedia chapana 
jako podmnozina hypermedii, 
ktera kombinuji multimedialni 
prvky s hypertextem, ke ktere- 
mu je pripojovana informace. 

Pro ty, ktefl jeste nejsou pine 
zbehll v pocltacove terminologii, pfe- 
vecfme pfedchozi vetu do .ceskeho ja- 
zyka" a vysvetleme si pojmy. Prvni 
veta je snad dostatecne srozumitelna. 
Ve druhe vete je pouzit obrat .rnulti- 
media jsou ve svete pocltacu chapana 
jako podmnozina hypermedii" - tedy 
takoveho systemu, ktery umoznuje 
uzivateli pri vyhledavani konkretni in¬ 
formace okamzity presun na predmet 
s probiemem souvztazny. Neboli hle- 


dam-li v hypermedialm'm produktu 
oblast naprlklad toku penez, bude ten- 
to .program" jiste obsahovat informa¬ 
ce z oblasti ucetnictvi, pravnich no- 
rem, statistiky atd. Pro predstavu, a o 
tom take hovofl nase definice dale, 
jestlize jsou informace napfiklad 
v mnou uvedenem prlkladu o toku pe- 
n§z textoveho charakteru, je vysled- 
kem program, kteremu rlkame hyper¬ 
text . Jestlize by se jednaio naprlklad 
o hudebnl hypermedialni produkt za- 
mereny napfiklad na Mozarta, obsa- 
hujici mimo jednotlivych mistrovych 
del take udaje o hudebni nauce, diri- 
genstvi, filosofickych a umeleckych 
smerech, potom by v takovem hyper- 
medialnlm programu bylo jiste zahr- 
nuto i video (notove zapisy), zvuk 
(Mala nocnl hudba) - vysledkem je 
skutecne h ypermedium , tedy pro¬ 
dukt, ktery je „nad hypertextem". Tim¬ 
to pomerne zdlouhavym vysvetlenlm 
z^kladnlch pojmu jsem chtel upozomit 
na dva velice dulezite aspekty, ktere 
musl mlt ctenar na pam£ti: 

- multimedia nejsou hry (pres- 
neji feceno moderni aplikace CD- 
-ROM s nejnovejSimi hrami je moz- 
no jiz vzhledem k jejich moznostem 
do jiste miry povazovat za multimedi¬ 
alni, ale ty hry, se kterymi se vetsina 
zacatecniku setkala, nejsou multime- 
dii), 

- multimedia proste musite videt, 
nelze o nich cist s predstavou, ze 
neco pochopite z knihy, ci jakeho- 
koliv textu, jinymi slovy o teto oblasti 
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pocltacoveho oboru plat! jeste mno- 
hem vice, ze se ji nelze bez prakticke- 
ho prlstupu vubec naucit. Jakakoliv, i 
ta sebelepsi kniha ci text je pro Vas 
pouze necim jako slovnlk pro pokroci- 
lejslho prekladatele. Tento clanek si 
take klade za cil na nejdulezitejsi ob- 
lastf tohoto oboru (a predevslm na 
moznosti multimedii) upozornit, poku- 
sit se v ctenari .zapalit pochoden”, je- 
jlz zari si jiz musi udrzovat on sam, na 
zaklade predevslm praxl nabytych po- 
znatku. 

Vrafme se zpet ze sfery teorie do 
realneho sveta. Multimedia nachazeji 
vyuziti takfka ve vsech oborech lidske 
cinnosti. Nejvice multimedialnlch pro¬ 
duktu, ktere jsou beznemu smrtelniko- 
vi dostupne, nalezneme v oblasti pod- 
nikani, ve vzdelavanl a v neposlednl 
fade v domacnosti. te jich moc ani 
v jedne oblasti neznate? Mate pravdu, 
snad nejvetsl trh a tedy i nejlepe infor- 
movanou vefejnost o multimedialnlch 
produktech bychom nalezli v USA a i 
tarn se v mnoha ohledech - napfiklad 
v oblasti multimedii pro domacnost - 
hovofi splse o budoucnosti nez o sou- 
casnosti. Zkusme si ale o jednotlivych 
oblastech trochu vice pohovofit. Ti, 
kteri majl jiz zkusenosti 
s vyuzitim multimedii a zajimaji se 
splse o novinky a zajlmavosti v teto 
oblasti, mohou nasledujici odstavce 
pfeskocit, nebot’ ty jsou urceny tern 
ctenafum, ktefl jsou na zacatku cesty 
za poznanim sveta multimedii. 

Multimedia v podnikani 

V podnikani nabizeji multimedia 
v soucasnosti pfedevslm ruzne moz¬ 
nosti v marketingu, ve skolenl a v ne¬ 
poslednl fade, za pfedpokladu pone- 
kud vetslch investic do technickeho 
zabezpecenl, take v oblasti styku 
s vefejnosti. Velmi pusobive je pouziti 
multimedii v obchodnich prezenta 
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Multimedia ve vzdelavani 


Velkym rozvojem prochazeji multi- 
media v oblasti vzdelavani. Stejne 
jako pri prezentaci podnikatelskeho 
planu i zde ucitel prezentuje urcitou 


vovana vyuzitim aplikaci CD-ROM ve 
Vasem PC. Aplikace CD-ROM vyuii- 
vaji zvuku i obrazu. To Vam umozni 
pri Va§em zajmu o pfirodopis, zeme- 
pis, ci.jine vedni a zajmove obory po- 
znavat nejen napr. vybrane zvife pod- 
le obr^zku a zakladnich udaju o jeho 
vaze, rychlosti a skladbe stravy, ale 
take prostrednictvim nahranych video- 
sekvenci jeho zivotniho prostredi a 
jeho pohybu, zpusobu lovu i charakte- 
ristickeho zvukoveho projevu. Tak si 
muzete dlouhe hodiny snadno a bez 
velkych nakladu na hardware prohli- 
zet multimedialni CD o savcich ci 
jinou encyklopedii, pripadne jezdit 
,mysi” po mape ve svetovem atlasu 
(s obrovskym mnozstvim doplnujicich 
informaci), ve kterem najdete jiste i 
Vase mesto a ulici, v niz bydlite. Sa- 
mozrejme, ze pokud nebudete skoupi 
na korunu, muiete si doma poridit 
vice ci mene kvalitni hudebni ci filmo- 
ve studio. U vsech techto aplikaci je 
treba si pouze uvedomit, ze jejich 
cena je tvofena pro trh, na nemz jsou 
takoveto aplikace nejvice distribuova- 
ny a prodavany - a tim jsou Spojene 
staty. Zatim na nasem trhu neexistuje 
konkurenceschopny a lokalizovany 
producent takovych aplikaci, takze pri 
posuzovani ceny jednotlivych produk- 
tu je treba brat v potaz uroven a hod- 
notu pfijmu v USA a u nas. Mezi nami 
- vyprojektovani a vyvoj konkurence- 
schopne aplikace je nesmime nakiad- 
na zalezitost a tak, zejmena v oblasti 
zabavy, nelze ocekavat, ze by mohl 
vzniknout na nasem malem trhu part¬ 
ner, ktery by byl konkurenceschopny 
takovym produktum, jake ma napri- 
klad firma Microsoft. 

Zaujaly Vas moznosti multimedial- 
nich aplikaci? Protoze (jako ve vsech 
oblastech zivota) nase konani stale 
vice ovlivhuji financni moznosti, jiste 
Vas bude zajimat, zda Vase investice 
v teto oblasti bude investici navratnou. 
Proto at jiz jste zkusenym uzivatelem 


cich, nebot vyklad neni zavisly na se- 
staveni osnovy prezentace prednase- 
jicim, ale promitnutim obrazovky 
monitoru na stenu muze prednasejici 
okamzite vstoupit napriklad spuste- 
nim jineho menu na jinou oblast, ktera 
je v dany okamiik aktualni, resp. kte- 
rou v dany okamzik vy^aduje poslu- 
chac. Jinymi slovy: predna§ite-li napf. 
obchodnimu partnerovi Vas zamer 
dejme tomu ve vystavbe uzavreneho 
regionu, v nemz bude postaveno cel- 
kem 50 rodinnych domku tfi typu kate- 
gorii vcetne veskereho prislusenstvi 
a Vaseho klienta momentalne zajima 
konstrukce bazenu, prejedete poloho- 
vacim zarizenim do menu ,bazeny” a 
okamzite jej seznamite s celou Vast 
nabidkou, aniz by Vas klient musel vy- 
drzet jeste mnohaminutovy monolog 
k problemum, ktere mu v ten okamzik 
pripadaji podruzne. Multimedialni a- 
piikace V^m navic umozftuje velmi 
rychle se vratit z oblasti dotazu do pu- 
vodni oblasti, cimz bude vyklad mno- 
hem prehlednejsi a cilenejsi. 

Co je tedy vyhodou takovehoto vy- 
uziti multimedii? Pfedevsim uspora 
casu, mnohem hlubsi zazitek poslu- 
chace (divaka) a v neposledni fade 
take dokonala pripravenost pfednase- 
jiciho. V2dyt jiste neni obtizne pfed- 
stavit si, jak zapusobi dobfe zpracova- 
ny multimedialni program s kvalitni 
obrazovou dokumentaci, pripadne i 
s vyuzitim zvuku v prubehu vyse uve- 
dene prezentace vystavby rodinnych 
domku. 


oblast s jim stanovenym z^berem 
z hlediska hloubky a sifky informaci. 
Jeho uloha se tak prenasi z urovne 
prednasejiciho do polohy zkuseneho 
a veci znaleho partnera svym zakum. 
Jeho retoricke schopnosti nahrazuje 
mnohem zajimavejsi a presnejsi for- 
mou multimedialni produkt, promitany 
na platno, ci prezentovany na monito- 
rech zaku. Ucitel tak ma moznost pine 
se venovat dotazum zaku a tim sprav- 
n6 vest tok jejich myslenek tak, aby 
danou problematiku co nejiepe pocho- 
pili. Budoucnosti je jiste moznost sa- 
mostudia na bazi vhodne zvolene 
multimedialni platformy primo doma a 
to vse pfi vyuziti telekomunikaci a siti. 

Multimedia 
v domacnosti 

Multimedia v domacnosti jsou 
v podstate v soucasne dobe pfedsta- 








































ci teprve moznym zajemcem, budou 
Vas asi nejvice zajimat tfi zakladni 
okruhy otazek: 

Co ziskam vyuzitim multimedii 
pri sve praci ? 

Co me to bude stat ? 

Co vsechno musim umet ? 

Slovo uvodem 

Nez budeme problrat konkrbtni od- 
povSdi na tyto otezky, dovolte malou 
poznamku. Multimedia jsou skutecn§ 
dalsim krokem vpred ve vyuiitl pocita- 
6u. Neni jine cesty nez propojit obra- 
zov6, zvukove a programove vystupy 
v jeden jednolity celek. Proto se v bu- 
doucnosti s vyuzitim multimedialnich 
produktu musite setkat, nebot' se pro 
Vas stanou tak beznou zaleiitosti, 
jako je televize 6i osobni poditac. 

Co ziskam vyuzitim multimedii 
pri sve praci ? 

Pfedevsim mnohem vetsi vypovi- 
dacf schopnost Vami prezentovanych 
informaci, ktere jsou prostfednictvim 
multimedii pfedkladany posluchaci 
v zajimavejsi forme. Kazda informa- 
ce, zpracovana multimedialnim pro- 
gramem, umozni tomu, komu je urce- 
na, pochopit tou nejkratsi a nejlepe 
zapamatovatelnou cestou jeji obsah. 
Chcete - li se na vystave dozvedet 
vice o vyrobnim podniku, kolem jehoz 
stanku pr£v& prochazite, jiste Vam 
mnohem rychleji a lepe poda informa¬ 
ci panel s vestavenou dotykovou ob- 
—razovkou, nez jakykoliv prospekt. Na 
monitoru si jiste najdete okenko s do- 
tazem ci oblasti, ktera vas zajirna, 
prejedete po n£m prstem a okamzite 
se Vam objevi graficka dokumentace 
vztahujici se k danemu problemu, kte¬ 
ra, doplnena nejakou poutavou hu- 
debni sekvenci, jiste utkvi ve vasi 
pameti lepe nez sebedokonaleji zpra- 
covany propagacni material. Takto 
muzete napriklad take vyuzit „touch 
screen", neboli dotykovou obrazovku 
(obrazovka, ktera reaguje na Vase 
povely na zaklade vyberu prikazu 
z menu, ktery spustite dotekem prstu 
na urcenem miste monitoru) v pripa- 
de, ze chcete od velkeho mnozstvi 
osob sbirat data, provadet nejakou 
anketu, ci predavat jisty zakladni 
okruh informaci. Jiste jste se setkali 
s dotykovou obrazovkou v obchodnim 
dome, ci v ruznych informacnich kan- 
celafich. Jste-li ucitel, nebo vychova- 
vate-li sve deti a mate zajem, aby se 
nemusely dlouhe hodiny venovat u6e- 
ni z casto nevhodnych ucebnic, jiste 
bude pro Vas prijatelnejsi vyuzit na- 
priklad k studiu jazyku nejakou multi- 
medialni aplikaci (jako optimalni Ize 
povazovat napr. „ Playing with langua¬ 
ge"). Deti budou mit mnohem hlubsi 
zazitek a uceni pro ne bude spise za- 
bavou, koneckoncu vyse uvedenou 
aplikaci casto pouzivaji i-dospeli. 
Sire vyuziti multimedialnich aplikaci 
je opravdu veika. Pocinaje naucny- 
mi aplikacemi, pres encyklopedie, hu- 
debni software, hry az po erotiku, to 


vse muzete nalezt na nosicich CD- 
-ROM. 

Co me to bude stat ? 

Zpocatku jiste ne mnoho. Vidyf 
v soudasne dobe se jiz velke mnozstvi 
poSitacu vyrabi jako multimedialni a 
to bez vyrazneho zvyseni ceny. Pro 
chod vetsiny multimedialnich aplikaci 
postadi mit solidni zvukovou kartu, 
jednotku CD-ROM a vystupni repro- 
. duktory (soustavy). To je to nejnutnej- 
si vybavenf. Samozrejme, na chod 
multimedialnich aplikaci ma vliv 
rychlost procesoru po6ita6e a veli- 
kost operacni pameti, proto nema 
smysl bavit se o pocitacich s proceso- 
rem hor§im nez 80386, prestoze o- 
becne se pripousti po6itac tfidy AT 
(chcete-li tedy i stara znama dvaosm- 
sestka) jako postabujici pro multime¬ 
dialni aplikace, nicm6ne opravdu bych 
nikomu nepfal zacinat prave s touto 
urovni pocitace, ktera je dnes jiz na- 
prosto nevyhovujici. Rozdil poznate 
nejen v samozrejme radove mensi 
rychlosti, ktera u n£kterych, zejmena 
grafickych aplikaci muze vest k tomu, 
ze je nikdy nespatrite, pokud nestravi- 
te trpelive doslova nekolik hodin u po¬ 
citace, ale take v tom, ze rada ruznych 
doplfikovych zarizeni bucf vubec ne- 
pujde na jiz nevyhovujici zakladni 
desku pocitace napojit, nebo napojit 
pujde, ale nebude se zastaralym okol- 
nim hardware komunikovat. Proto po¬ 
kud chcete, aby Vas prace s multimedi- 
alnimi aplikacemi bavila a neotravila, 
doporucuji Vam vrele pocitac se za¬ 
kladni deskou, osazenou procesorem 
486 ci vyssim s tim, ze zakladni deska 
s procesorem 386 je jeste akceptova- 
telna. Obecne tedy z^sadne plati pra- 
vidlo. cim rychlejsi pocitac. tim lepe . 
Nema smyslu na tomto miste dopo- 


drobna rozvadet jednotlive modifikace 
pocitacu z hlediska jejich vykonu, ne- 
bof v pfipade, ze jste si pocitac jeste 
nepofidili, poradte se s odbornikem a 
radeji si nechte pocitac postavit ve 
speciaiizovan6 firme, kde budete mit 
stoprocentni jistotu v kvalitnim servisu 
a poradenstvi. V pfipade, ze jiz poci¬ 
tac vlastnite a chteli byste jej upravit 
do multimedialni podoby, potom tim 
spise vyhledejte odbomika, ktery ma 
zkusenosti predevsim s kompatibilitou 
multimedialnich komponent vzhledem 
k ruznym modifikacim pocitacu a k je¬ 
jich zakladnim deskam ap. Na trhu 
existuje v soucasnosti rada prodejcu 
multimedi&iniho software a hardware, 
u vetsiny z nich se vsak setkate s vel- 
mi spatnou odbornou urovni a ne- 
schopnosti Vam v pfipade nesnazi 
poradit. Jste potom odkazani pouze 
na zahranicni manuaiy. Proto doporu¬ 
cuji svefit se do pece nektere z firem, 
ktera se na trhu skutecne odborne 
multimedii zabyva a pro niz neni tato 
oblast pouze doplnkem sortimentu. 

Vrafme se vsak k cene. Jak bude 
z daisiho vyctu zafizeni patrno, poci- 
tejte pfi nakupu nejlevnejsich zafizeni 
s castkou kolem 5000 Kc. 

V pfipade, ze prave uvazujete o 
koupi pocitace a zvazujete, zda ne- 
koupit jiz pfimo multimedialni pocitac, 
mejte na pameti, ze ne kazdy takovy 
pocitac za .dobrou cenu” ma kvalitni 
hardware a tak se muzete setkat s pfi- 
pady, ze nebudou ndktere aplikace 
doprovazeny zvukem vubec, nebo ze 
vzhledem k velice levne mechanice 
CD-ROM nebudete mit moznost ne- 
ktery disk pfecist castecne nebo zee 
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la, pffpadne muze byt chod aplikace 
tak pomaly, ze se jejlmu spusteni pas¬ 
te radeji vyhnete. Proto zaverem Ize 
konstatovat, ze chcete-li na sverri PC 
provozovat pouze levnejsi hry, tak 
muzete svou techniku pofidit jeste lev- 
neji, z vlastnich zkusenosti Vam vsak 
tuto usporu nedoporucuji, nebot’ drive 
ci pozdeji narazite na mnohe nedoko- 
nalosti levneho systemu a souctem 
pofizovacich nakladu na novy dosta- 
tecne vykonny system jiste v uhrnu 
neusetflte. 

K multimedialnim pocitacum se 
take vaze oznaceni MPC 1 a MPC 2. 
Pojcfme si tyto standardy pnblizit: 

MPC 1 je standard, v nekterych 
pripadech uvadeny na aplikacich 
CD-ROM, ktery vyzaduje minimalne 
procesor 386SX s taktem 16 MHz, 
pevny disk o kapacite 30 MB, single 
speed (s jednou rychiosti) CD-ROM 
s pfenosovou rychiosti 150 KB/s a 
pnstupem kratsim nez 1 s, dale zvu- 
kovou Sbitovou kartu FM na 22 kHz 
s alespori osmi hlasy, pfehravanim, 
vstupem a vystupem MIDI. Naroky 
na zobrazovani splni VGA s rozli- 
senim 640x480 bodu s 256 barva- 
mi. Soucasti je samozfejme roz- 
hrani pro pripojeni joystiku (game 
port). 

Tento standard je dostacujici pro 
pomalejsi, ci starsi aplikace CD-ROM. 
Kdyz tyto radky pisu, pfipadam si jiz 
skoro jako v museu vypocetni techni- 
ky, protoze na pultech dnesnich pro- 
dejen vypodetni techniky takovouto 
konfiguraci nespatfite. Pokud ziskate 
katalog nektere firmy seriozneji se za- 
byvajici prodejem aplikaci CD-ROM, 
zjistite, ze se u nekterych aplikaci uzi- 
va ve specifikaci pojem MPC 2 - to 
znamena, ze tuto aplikaci bucf vubec 
na Vasem MPC 1 nespustite, nebo ji 
pfinejmensim nevyuzijete zcela a na- 
vic za podminek, ktere Vas spise otra- 
yi (extremne mala rychlost apod.) 

Standardu MPC 2 vyuziva dnes jiz 
rada aplikaci. V pripade, ze konfigura- 
ce Vaseho pocitace odpovida spise 
MPC 1, mate dve moznosti. Bucf se 
smirite s ne primo excelentnim poda- 
nim aplikaci MPC-2 (budou pomale a 
v fade funkci nespustitelne), anebo 
zkusite investovat bucf do prestavby 
pocitace, ci do nakupu noveho. Ne 
kazdy z nas je v situaci, ze muze mav- 
nutim ruky vyhodit puvodni hardware 
a nahradit jej novym, a proto bych 
chtel zajemce o multimedia ubezpecit, 
ze prestavba pocitace na uroveh MPC 
2 sice neco stoji, ale naklady nepath 
do nedosazitelne urovne. Abychom 
vsak neodbihali, specifikujme si nejpr- 
ve, co to je standard MPC 2. 

MPC 2 je standard, ktery pozadu- 
je, aby procesor pocitace byl mini¬ 
malne 486SX na 25 MHz, mel 4 MB 
RAM, pevny disk o kapacite mini¬ 




malne 160 MB, CD-ROM double 
speed (s dvojitou rychiosti) s 64 
KB cache (prenosova rychlost ales- 
pon 300 kB/s, pristupova rychlost 
lepsi nez 400 ms, kompatibilni (slu- 
citelny) s CD-ROM XA a PHOTO CD 
(multisession), dale stereofonni 
16bitovou zvukovou kartu se vzor- 
kovanim 44,1 kHz a kompresi 
ADPCM, umoznujici osmihlasou FM 
syntezu, vstup a vystup pro MIDI a 
playback. Pozadavky na zobrazeni 
jsou dany rozlisenim 640x480 bodu 
s 65000 barvami a rychiosti 1,2 pi- 
xelu/s s vyuzitim CPU. 

Mozna ze vam to mnozstvi para- 
metru nereklo nic pfilis noveho, v tom 
pripade se na jednotlive polozky za- 
merte v dalsim textu, kde je vetsina 
pojmu vysvetlena. Obecne Ize vsak 
fici, ze (mimo zakladni desku pocita¬ 
ce) tuto konfiguraci uz nemusi mit 
doma na stole ci v kancelafi kaidy. 

I tato konfigurace je dnes u vetsiny 
prodejcu spise vyberovou sestavou 
a standardem se staly zakladni desky 
s procesorem Pentium. 

V teto souvislosti bych se je§te 
chtel vratit k moznosti prestavby poci¬ 
tace. Stejne jako pri jakemkoliv dopl- 
novani ci nahrazovani Vaseho multi- 
mediainiho hardware zde plati zasada 
- neprestavujte sami, nesverujte se 
neodbomikum, ci malym lokalnim pro- 
dejcum, kteri nemaji dostatek zkuse¬ 
nosti s kompatibilitou medii. Muze se 
Vam potom stat, ze z reproduktoru 
Vaseho pocitace bude krome spous- 
tenych aplikaci slyset napriklad Vase 
mys ci pevny disk. Navic system bude 
pomaly nebo naprosto nefunkcni. Pa- 
matujte take pri prestavbe „na cesky 
zpusob" - vymenim jen to, co je ne- 
zbytne nutne - ze s pocitacem je to 
stejne jako s autem, to znamena, ±e 
pokud po 250 tisicich najetych kilome- 
tru vymenite jednu soucast, tak Vam, 
zejmena vlivem jejiho kvalitnejsiho ci 
rychlejsiho provozu, zacnou postupne 
„odchazet" jine casti. Nekdy je lep§i 
do Vaseho stareho pocitace vubec 
nezasahovat a radeji investovat do 


nove techniky. Abyste se nedostali do 
situace, kdy se pro Vas multimedialni 
pocitac stane jen vysnenym pranim, 
nechte si zkalkulovat jeho prestavbu 
ci kompletaci u nektere firmy, ktera 
ma s takovym provozem zkusenosti. 
Muzete se pri vhodnem vyberu kom- 
ponent pohybovat i okolo castky 10 az 
15 tisic korun, coz pro standard 
MPC 2 neni mnoho. Samozfejme, ze 
mam na mysli prestavbu z pocitace 
minimalne s 386SX. 

Pokud patrite do skupiny majetnej- 
sich pfiznivcu multimedii, zajimejte se 
o spickova zarizeni takovych produ- 
centu, jako je Gateway, Packard Bell, 
Dell, ICL, Compaq, IBM ci TOSHIBA, 
ale i ELCO ci ESKOM. V fade pfipadu 
se vsak budete pohybovat okolo cei- 
kove sumy 100 tisic Kc. 

Co vsechno musim umet ? 

Pokud se prave chystate vstoupit 
do sv§ta multimedii, je lepe, jestlize 
jste na urovni zkusenejsiho uzivatele, 
nebot* se behem doby pravdepodob- 
ne nevyhnete nekterym konfliktnim si- 
tuacim, zejmena pri instalaci noveho 
software - napfiklad pro ovladani Vasi 
zvukove karty, a obecne vzhledem 
k tomu, ze se ve vaine vetsine pfipadu 
jedna o pomeme slozita zafizeni, kte¬ 
ra se musite naucit softwarove ovla- 
dat, dostanete se obcas do problemu 
pfi konfiguraci Vaseho pocitace. Proto 
nejste-li pfilis erudovani v teto oblasti, 
svefte radeji tuto cinnost odbomikum 
u prodejce. Nebucfte pfekvapeni, jest¬ 
lize Vam casto prodavac sdeli, ze ne- 
jen ze nevi, jak se dany produkt insta- 
luje, ale ze navic nema ani tuseni, 
k cemu slouzi. 

Doporucuji Vam proto obratit se na 
odborniky (snad nejznamejsi firmou, 
ktera multimedialni produkty pfinesla 
na trh mezi prvnimi, je OPTOMEDIA 
Praha, kde Vam radi poradi a doporu- 
ci tu nejvhodnejsi konfiguraci pro Vas 
pocitac, pfipadne Vam pocitac pfesta- 
vi podle Vasich potfeb a pozadavku, 
ci nainstaluji zdarma Vami zakoupeny 
hardware). 








Multimedialni 

hardware 

Mechaniky CD-ROM 

Vstupnim zafizenim (ctecim zafi¬ 
zenim) pro disky CD-ROM jsou me¬ 
chaniky CD-ROM, ktere umoznuji cist 
media - kompaktni disky, na nichz 
jsou uiozena data (zhruba 650 MB) 
s pouzitim laserove optiky. Pro ty z Vas, 
ktefi ctou o multimediich poprve, pou- 
ze doplnuji, ze krome tdchto zafizeni 
existuji take zafizeni WORM (write 
once-read many, zapisuj jednou - cti 
vicekrat), ktera umoznuji jeden zapis 
a mnohonasobne nacitani, cot cesky 
feceno znamena, ze se jedna o me¬ 
dia, ktera jsou po prvnim zapisu dale 
nepfepisovatelna. Abych ctenafe ne- 
pletl, dale se budeme na tomto miste 
zabyvat pouze mechanikami, umoz- 
nujicimi cteni, tedy 6teni nahranych 
aplikaci CD-ROM - velmi zjednoduse- 
ne receno tedy necim obdobnym, jako 
jsou pfehravace kompaktnich disku. 
Nejbeznejsim zafizenim a take pro 
bezne vyuziti zarizenim nejrozsifenej- 
§im jsou tedy diskova pametova za- 
fizeni, ktera vyuzivaji technologie 
kompaktnich disku, tedy mechaniky 
CD-ROM. Tato zafizeni jsou urcena 
pro cteni a vubec vyuzivani aplikaci 
CD-ROM, o kterych bude fee v kapito- 
le o multimedialnim software. 

Mechaniky CD-ROM Ize hodnotit 
zejmena na zaklade udavane pftstu- 
pove rychlosti, kvality, objemu toku 
dat neboli pfenosove rychlosti a take 
samozfejme podle ceny. Pied vyctem 
bezne dodavanych mechanik na na- 
§em trhu jak v extemim, tak i v inter- 
nim provedeni, je tfeba uvest zaklad- 
ni, popf. minimalni pozadavky na 
technicke parametry mechaniky CD- 
-ROM, pokud ma pro Vas byt prace 
s aplikacemi CD-ROM pfijemna a 6a- 
sove akceptovatelna: 

- priimema pfistupova rychlost musi 
b^t mensi nez 700 ms (milisekund), 

- mechanika musi mit udavanou dobu 
zivota minimalne 10 000 hodin MTBF 


(mean time between failures - prumer- 
na doba mezi poruchami), 

- program MSCDEX verze 2.2, driver, 
nebo vySsi, dovolujici rozsifit ftjnk- 
ce audio, 

- format audio: vystup v norm§ CD-DA 
s potenciometrem pro oviadani hlasi- 
tosti v pfedni stene mechaniky, pod- 
minene je mozny i format CD-ROM 
XA, 

- minimalne osmibitovy audiovystup, 

- stereofonni kanaly veetne konektoru 
pro reproduktory ci sluchatka, 

- maximalni zatizeni procesoru CPU 
10 %, u procesoru s kmitoctem 
44,1 MHz 15'%, 

- minimalne 22,05 a 11,025 vzorkova- 
ciho kmito6tu, 

- lineami PCM (pulse code modula¬ 
tion - metoda kodovani informace 
do signaiu zmenou amplitudy pul- 
su) - sampling rate. 

Pokud Vam nektere z udaju nefek- 
ly vubec nic, nic si z toho nedelejte. 
Vetsina mechanik splnuje vyse uve- 
dene parametry - jejich znalost je nut- 
na spise pfi nakupu zbozi NO NAME. 
K mechanikam CD-ROM je tfeba do- 
dat jeste jednu velmi dulezitou infor- 
maci, a to zpusob jejich pfipojeni k po- 
-citadi. Mechaniky CD-ROM Ize pfipojit 
k pocitaci v podstate takto: 

Nejjednodussi je pfipojit externi 
mechaniku CD na paralelni port poci- 
tace. Takove mechaniky jsou vybave- 
ny vlastnim napajecim zdrojem a vy- 
padaji jako bezny DISCMAN. Jejich 
vyhodou je snadna instalace a obslu- 
ha, nevyhodou je zpravidla cena a 
maly vykon dany propustnosti para- 
lelniho portu. Tato propustnost je oko- 
lo 280 kB u oboustranneho portu. 

Daisim, drive pouzivanym zpu- 
sobem, je pfipojeni na vlastni kartu 
rozhrani, portu. Tato karta byla zpravi¬ 
dla osmibitova, zabrala pro sebe je¬ 
den ISA slot (konektor) na z£kladni 
desce a byla schopna ovladat pouze 
jednu mechaniku CD ROM. Vyhodou 
byla moznost vlastniho nastaveni ad- 
resy a pferuseni. Tato funkce je velmi 
potfebna v pfipade, ze mate po6ita6 


pfeplnen ruznym hardware a je nutno 
cely system ucinit kompatibilnim - na- 
stavit do stavu, kdy vie funguje bez 
probICmu. Dnes je uvedeny zpusob 
zapojeni diky vyvoji v t6to oblasti te- 
m6f zapomenut. 

Nejvice propagovanym zapojenim 
v soudasne dobe a velmi perspektiv- 
nim do budouena je pfime pfipojeni 
mechaniky CD-ROM na rozhrani IDE 
nebo EIDE v PC. Drtiva v6t§ina bez- 
nych uiivatelu ma dnes v pocitaci 
pevny disk pfipojen prave na toto roz¬ 
hrani. Proto je velmi vhodne dodavat i 
mechaniku CD-ROM, streamer apod, 
tak, aby je bylo mozno pfipojit na toto 
rozhrani. Tato altemativa je jednodus- 
si na propojeni, pfi jejim vyuziti §etfite 
jeden slot (pozice pro umisteni rozsi- 
fujici karty) a navic neni nutno nic 
B hardwarove” nastavovat. Pro tento 
ucel je nutno pfipomenout, ze rozdil 
mezi IDE a EIDE je mimo jine v tom, 
ze na rozhrani IDE Ize pfipojit pouze 
dve zafizeni a na EIDE celkem ctyfi. 
Proto je dobre pozadovat pfi koupi no- 
veho pocitace rozhrani EIDE, protoze 
muzete zapojit soudasne tfeba dva 
pevne disky, CD- ROM a streamer pro 
zalohovani. 

Posledni moznosti je pfipojit me¬ 
chaniku CD-ROM na sbirnici SCSI. 
To vsak vyzaduje pfitomnost karty 
SCSI v PC a je pravidlem, ze takto 
vybavehe pocitace patfi obvykle 
k draisi kategorii a pouzivaji je profe- 
sion^ilovd. Vyhodou sbemice SCSI je 
velka datova propustnost, jednoducha 
sprava pfipojenych zafizeni, velmi 
dobra kompatibilita s ruznymi operac- 
nimi systemy, moznost pfipojit az 7 
ruznych zafizeni SCSI - jako jsou pev¬ 
ne disky, mechaniky CD-ROM, strea- 
mery, magnetoopticke jednotky, 
optickd mazatelne disky, vymenne 
magneticke disky SyQuest, Bernoulli, 
Teacstor, mechaniky CD recording, 
mechaniky DAT a skenery. 

Protoze byl jiz vzpomenut velmi 
casto pouiivany pojem pfi popisu 
hardware, kterym je prave sbernice 
SCSI (Small Computer System Inter¬ 
face), je tfeba pro kazdeho, kdo jeste 
o teto sbernici neslysel, pouze uvest, 
ze se jedna o standardni sbernici 
s velkou rychlosti (zjednodusene 
port), ktera umozhuje pfipojit az sedm 
perifernich zafizeni (jak bylo vyse 
uvedeno). Sbdrnice SCSI se zacala 
pouzivat jako most mezi salovymi 
po6ita6i a malymi PC v race 1981. 
Teprve v roce 1986 byla uznana jako 
standard. Vyhodou teto sbernice je 
nez£vislost na druhu zafizeni, bez- 
peeny transport dat, nizke naklady na 
vyvoj zafizeni a dobra standardizace. 
Pfenosova rychlost pro SCSI I je oko- 
lo 5 MB/s. 

V roce 1986 se zacalo pracovat na 
standardu SCSI II. U tdto sbernice 
bylo cilem zachovat kompatibilitu se 
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SCSI I, zmensit velikost konektoru, 
zvetsit celkovy vykon sbemice a vy- 
tvofit spolecnou fadu fidicich pfikazu 
pro celou skalu zafizeni. V soucasne 
dobe se jedna o nejrozsifenejsi sber- 
nici u vykonnych systemu, nebof pfe¬ 
nosova rychiost muze byt az 40 MB/s. 
Protoze se vsak vyvoj ubira pfekotne 
dopfedu, jiz dnes je znam navrh sber- 
nice SCSI III, jejiz vykon by met byt na 
hranici 144 MB/s. 

Nastesti jsme jiz pokrocili do doby, 
kdy vetsinu z nas zajima spise jak 
pracovat s konkretnim software a nac 
jej nejlepe vyuzit, nez jak si amatersky 
postavit pocitac metodou udelej si 
sam, tak dobfe znamou z minuleho re- 
zimu. Domnivam se, ze fada uzivatelu 
osobnich pocitacu jiz nemusi vubec 
ovladat harclware osobnfho pocitace a 
diky Windows ani zaklady operacnich 
systemu. Proto je pro radu uzivatelu 
naprosto nepredstavitelne odsroubo- 
vat kryt pocitace, hledat ve zmeti por- 
tu a kabelu SCSI a cosi pfipojovat. 
Proto, a byf to u mechanik CD plati ze 
vsech zafizeni, o kterych dale budu 
pojednavat, nejmene - vzhledem 
k jednoduchosti jejich pfipojeni - do- 
porucuji nechat si zakoupenou me- 
chaniku CD-ROM vzdy nainstalovat 
pfimo na miste a nekupovat ji tam, 
kde poskytuji pouze pultovy prodej. 
Ne totiz ke kazdemu pocitaci, zvlaste 
v pfipade starsiho typu, je mozne me- 
chaniku CD-ROM pfipojit, a navic pfi 
neodborne manipulaci se muze velmi 
casto cele zarizeni vcetne CD-ROM 
znicit (pri nejmensim jeho port). Tam, 
kde Vam prodejce nenabidne auto- 
maticky montaz, ci poskytne informa- 
ce pouze jako pultovy prodejce - tedy 
zadne - nenakupujte. Tato zasada 
plati jeste mnohem vice pro ostatni 
zarizeni, o kterych budeme hovorit. 

Dulezitym pojmem u mechanik 
CD-ROM je pojem ..MULTISESSION”. 
Jedna se o standard pro zapis dat na 
CD-ROM s moznosti jeho dalsiho do- 
plnovani. Jde totiz o to, ze pri porizo- 
vani „zaioh” na CD-ROM, kdy budete 
mit objem dat men§i nez 650 MB, se 
nabizeji dv§ varianty reseni. Budto si 
je nechat „vypalif na CD-ROM jednou 
pro vzdy za pouziti struktury dat .SIN¬ 
GLE SESSION" a obStovat tak zbytek 
kapacity disku CD. Nebo pouzit meto- 
du .MULTISESSION" a postupne si 
nechat .dovypalit" na disk potrebna 
data az do te doby, nez disk bude zce- 
la zaplnite. Je vsak nutno pocitat 
s tim, ze bez ohledu na velikost obje- 
mu zaznamenanych dat kazda .sessi¬ 



on" pro zapis struktury a dalsich infor- 
maci zabere navic asi 9 MB mista na 
CD-ROM. Dulezitym poznatkem je 
tedy skutecnost, ie mechanika CD- 
-ROM musi mit schopnost cist CD- 
-ROM zapsane metodou multisession, 
v opacnem pripade bude ze systemu 
zpristupnena pouze zavadeci cast 
(prvni .session”). 

Cleneni mechanik CD-ROM 

Mechaniky CD-ROM se cleni do 
skupin podle pfenosove rychlosti, tedy 
podle toho, kolik kB dat jsou schopny 
predat za jednu sekundu. Zakladem je 
standardni, dnes jiz historicka mecha¬ 
nika „SINGLE SPEED” s prenosovou 
rychlosti 150 kB/s. To byla rychiost, 
jakou cetly data prvni mechaniky pro 
disky audio CD po tiprave pro pripoje- 
ni na PC. 

Mechaniky oznacene jako „DOU- 
BLE SPEED” jsou vybaveny logikou, 
ktera po zjisteni, ze vlozeny disk ob- 
sahuje/neobsahuje audio (zvukovy) 
zaznam, roztoci disk dvojnasobnou 
rychlosti pro cteni dat z disku CD, coz 
je 300 kB/s. Od toho jsou odvozena i 
dalsi oznaceni. „TRIPLE SPEED” pro 
450 kB/s, „QUAD SPEED" pro 600 
kB/s a „SIX SPEED” pro 900 kB/s. 
Nekteri vyrobci take vyrabeji mechani¬ 
ky s rychlosti mezi celymi nasobky. 
Existuji tedy mechaniky s 2,5nasob- 
nou, 4,4nasobnou rychlosti apod. Za- 
lezi pak na vyrobci, jak takovou me- 
chaniku pojmenuje. Pravidlem byva, 
ze ji oznaci tak, jako by patrila do vys- 
si skupiny, nez odpovida jeji skutecne 
rychlosti. Proto je dobre informovat se 
u dodavatele na skutecnou prenoso- 
vou rychiost a z ni si odvodit ostatni. 
Take je nutno venovat pozomost pris- 
tupove dobe a velikosti vyrovnavaci 
pameti v mechanice. Idealni je cache 
o velikosti 128 kB a pristup pod 200 
ms. Doporucuji poutivat mechaniky 
s tzv. pouzdrem CADDY. Pouzdro 
caddy je ochrannym pouzdrem, urce- 
nym jednak k ochrane vlozeneho dis¬ 
ku pri skladovani a jednak slouzi jako 
normalizovany obal pro cteni. 

Presunme se vsak blize k praxi. 
Pro porovnani v soucasne dobe do- 
stupnych mechanik na nasem trhu 
byla vybrana zarizeni s typickymi pa- 
rametry, ktera jsou popsana v nize 
uvedenem prehledu: 

PROCOM MCD-T4X 

CD-ROM SCSI II, QUAD speed v ex- 
ternim provedeni, MULTISESSION, 
pristupova doba 150 ms, pfenosova 
rychiost 600 kB/s, pine .motorizovane" 
vysunovani CD disku. Soucasti je na- 
pajeci kabel, terminator, datovy kabel 
SCSI. 

PROCOM MCD-4X 

CD-ROM SCSI II, Quad speed v exter- 
nim provedeni, MULTISESSION, pri- 
stupova doba 125 ms, pfenosova 
rychiost 600 kB/s. Soucasti je napaje- 
ci kabel, terminator, datovy kabel 
SCSI, jeden kus pouzdra caddy. 



OPTECH CDX 4.4 

CD-ROM TOSHIBA 3601, Quad spe¬ 
ed (4,4 speed) v extemim provedeni 
se zdrojem, kompatibilni se standar- 
dem KODAK PHOTO CD MULTISES¬ 
SION, pristupova doba 140 ms, pfe¬ 
nosova rychiost 660 kB/s. Soucasti je 
napajeci kabel, terminator, nepotfebu- 
je caddy - pine motorizovane vysuno¬ 
vani disku CD. 

OPTECH CDX 4 

CD-ROM TOSHIBA 5301, Quad spe¬ 
ed v extemim provedeni se zdrojem, 
MULTISESSION, pfistupova doba 
190 ms, pfenosova rychiost 600 kb/s. 
Soucasti je napajeci kabel, termina¬ 
tor, nepotfebuje caddy - pine motori¬ 
zovane vysunovani disku CD. 

OPTECH CDX 6 

CD-ROM NEC CDR-512, SIX speed 
v externim provedeni se zdrojem, 
MULTISESSION, pfistupova doba 
145 ms, pfenosova rychiost 900 kB/s. 
Soucasti je napajeci kabel, termina¬ 
tor, jeden kus caddy. 

OPTECH CDX 6P 

CD-ROM PLEXTOR PX 63-CS, SIX 
speed v extemim provedeni se zdro¬ 
jem, MULTISESSION, pfistupova 
doba 115 ms, pfenosova rychiost 900 
kB/s. Soucasti je napajeci kabel, ter¬ 
minator, jeden kus caddy. 

High-tech v oblasti mechanik CD- 
ROM jsou mechaniky six-speed, ktere 
se tak6 velmi casto pouzivaji do vezi 
CD-ROM. Jednim z dodavanych typu 
na nasem trhu je i mechanika firmy 
Procom Technology: 

SICD-6X SCSI II 

Tato mechanika, kterou dodava OP- 
TOMEDIA jak v extemim, tak i v inter- 
nim provedeni za 25 000,- Kc s DPH, 
ma prumernou pfistupovou dobu 
115 ms, pfenosovou rychiost 900 kB/s, 
cache bufferu 256 kB. Veskere ovta- 
d£ni je na celnim panelu, rozmery od- 
povtdaji standardu 5,25", Half Height 
(polovicni vyska). Ovladace mechani¬ 
ky podporuji DOS, OS/2, UNIX, 
NEXTSTEP, WINDOWS 95. Vzhle¬ 
dem k jejimu vykonu se jedna o spic- 
kovy vyrobek, urceny zejmena pro na- 
sazeni u vetsich organizaci a to jak 
s ohledem na cenu, ktera je pro sou- 
kromnika vysoka, tak i s ohledem na 




jeji vyborne vyuziti pfi nasazeni do 
vezt CD-ROM. 

„CD publishing systems” 

Aby byl vycet mechanik kompletni, 
je treba se na tomto miste zminit o 
dalsim druhu hardware, ktery je na 
na§em trhu stale zadanejsi, a tlm jsou 
„Systemy Publishing”. Zakladnim 
ukoiem techto zafizeni, jejichz pfes- 
nym technickym popisem a techni- 
kou prace s nimi se na tomto miste 
nebudeme zabyvat, je vypalit data na 
disk CD. Daty ve smyslu pfedchozi 
vety jsou myslena data ulozena a za 
pomoci software pro to urceneho urci- 
tym zpusobem strukturalizovana na 
pevnem disku. Laserem „vypalena" 
data se stavaji nejlepe a „nejpevneji” 
archivovanymi daty. Vyznam techto 
zafizeni roste pn'mo umerne se zava- 
denim mechanik CD-ROM a aplikaci 
do bezne praxe. Stejnou rychlosti, ja- 
kou se neustaie zdokonaluji paramet- 
ry obycejnych mechanik CD-ROM, se 
men! i parametry techto zafizeni. 
Obecne Ize fici, ze obsluze takovychto 
zafizeni se muze venovat pouze ten, 
kdo nabyl jiz urcite urovne, protoze 
ukladani dat na toto medium neni tak 
jednoduchou zalezitosti jako kopiro- 
vani v Nortonu. Pro kazdeho zajemce 
o tato jiz pomeme nakladnejsi zafize¬ 
ni poskytuji odborne firmy vetsinou 
alespon pfedvedeni, casteji pfime za- 
Skoleni. Pro ty, ktere tato zafizeni za- 
jimaji, pfedkladSm take aktualni na- 
' bidku na nasem trhu se zakladnim 
popisem parametru : 

PCDR-4X 

Jedna se o mechaniku quad speed 
CDR100 pro vyrobu disku CD-ROM 
systemem CD-W. 

PCDR-GEN16-4X 

Jedna se o mechaniku quad speed 
CDR100 pro vyrobu disku CD-ROM 
systemem CD-W. Soucasti dodavky 
je jeden disk CDR, ISA Xelerator, ra¬ 
dio SCSI (SD015), software CD-GEN 
for Windows, umoznujici zapis ve for- 
matu ISO 9660, High Siera. 



Mezi zakladni pfislusenstvi k me- 
chanikam CD-ROM patfi predevsim 
tyto komponenty: 

.- Pouzdro-Caddy 

Jedna se o ochranny obal pro CD- 
-ROM aplikace pouzivany u mechanik 
CD-ROM v provedeni caddy. Zaji§fuje 
ochranu aplikace CD-ROM pfed me- 
chanickym poskozenim. 

CD AUDIO CABLE 

Kabel pro audio jako propojeni 
CD-audio mezi zvukovymi kartami a 
CD-ROM. 

VIDEO-IN a VIDEO-OUT 

Dalsi oblasti multimedialniho hard¬ 
ware, kterou nelze opomenout, je ob¬ 
last videokaret, neboli karet video-in a 
video-out. Jednim z dominantnich 
producentu techto vyrobku je taiwan- 
ska firma ADDA Technologies. Nei 
vsak zacneme pojednavat o konkret- 
nich produktech, uvedeme si podrob- 
neji, k cemu vlastne tato zafizeni slou- 
zi. 

Okolem uvedenych karet ve spo- 
jeni s kartou VGA je zobrazit na mo- 
nitoru videosign^l (normy PAL, S- 
VHS, Betacam apod.), specialnim 
nainstalovanym software fidit kvalitu 
obrazu a ukladat jednotlive snimky a 
sekvence. Neni jiste treba obvzl^st’ 
zduraznovat, ze se tato zafizeni pou- 
zivaji pfi tvorbe multimedialnich apli¬ 
kaci, v nichi se pro zobrazeni infor- 
maci pouziva videosignal. Vetsina na 
nasem trhu prodavanych karet potfe- 
buje pro svuj provoz vyuzivat kartu 
VGA s konektorem VGA feature. Je 
dulezite, aby konektor na Vasi karte 


byl kompatibilni, proto si pfi nakupu 
musite nechat doporucit takovou kartu 
(nebo takovy cip), ktery je podporo- 
van. Nabidka tohoto typu karet neni 
tak siroka jako u zvukovych karet, nic- 
raene je z ceho vybirat. Doporucuje- 
me karty Tseng Labs 3000 a 4000 
a Cirrus Logic 5420, 5422 a 5426 a 
5428. Pozor take na nektera nova 
provedeni videokaret - tzv. akcelerato- 
ru Windows, ktere jsou pro klasicke 
vyuziti idecilni, nicmene neobsahuji 
zminovany konektor VGA feature. 

V dalsim textu jsou uvedeny je¬ 
dnotlive produkty z teto oblasti, se kte- 
rymi se muzete setkat na nasem trhu 
nejcasteji. Popis je zkratkovity s vyu- 
zitim obecne znamych pojmu, ktere 
jsou spise urceny pro pokrocilejsi uzi- 
vatele. Vzhledem k vymezenemu pro- 
storu tohoto clanku neni mozno 
vsechny pojmy detailne vysvetlovat a 
proto bych odkazal zajemce - zaca- 
tecniky na prezentace u odbornych 
prodejcu, kde Vam radi vysvetli vy¬ 
znam jednotlivych pojmu. 

Nabidka firmy 
ADDA Technologies 

AVERKEY 3 

Nejnovejsi externi pfevodnik VGA 
> PAL, S-VHS, RGB. Mezi pocitac a 
monitor. Nevyzaduje softwarove ovla- 
dace, 100% Flicked-Free, Full HorA/er 
Underscan a Overscan, Zoom a Pan 
(zobrazeni casti zvetseneho obrazu 
max.2x). Zastaveni obrazu. Cena 
vdetne DPH 15 306,- Kc. Mimo jin§ 
obsahuje dalkove ovladani - jas, kon- 
trast, barevne vyvazeni, zoom, over/ 
underscan atd. Vystup video, S-VHS 
video, RGB a VGA v rozli§eni az 
800x600 bodu, 64000 barev. Vcetne 
multimedialniho software ACTION! 

AVER 1000 VPH 

Karta VGA, vcetne vystupu PAL 
kompozitniho, RGB nebo S-VHS. Ob¬ 
sahuje kartu VGA s cipem ET4000, 
1 MB RAM. Umoihuje vystup v rozli- 
seni 800x600 bodu, HiColor v kvalite 
vhodne pro televizni vysilani. Cena je 
15 606,—K6 vdetne DPH. 

AVER MOVIE MATE 

Dekompresni karta pro video for¬ 
mat MPEG, vhodna pro prehravani 
MPEG-1 dat z video CD, Karaoke CD, 
CDI-Movie CD, pfip. Game CD. Spo- 
lupracuje s mechanikou CD ROM typu 
Double speed jako SONY CDU 33A, 
CR 9401, CR 562B, CDR 210 apod. 
Vystup Composit Video PAL. Cena 
9 904,-Kc vcetne DPH. Dalsi specifi- 
kace: NTSC, S-VHS Video, RGB 
15 kHz Video ve Full Screen 352x288 
bodu, stereofonni vystup audio, moz- 
nost pause, slow motion, fast forward 
a stop. 
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Nabidka firmy 

CREATIVE 

C;n E AT! VE L A Bo. i N 3. 


VIDEO BLASTER RT300 

Nov6 provedeni karty, kterS umoi- 
nuje: Vybdr ze 2 kompozitnfch a jed- 
noho vstupu S-video NTSC, PAL a S- 
video, komkjinace VGA a video 
signalu na kllcovou barvu, rozlideni 
az 800X600x256 bodO/64K SVGA, 
podpora pro True colors, manipulace 
s obrazem. Umoifiuje uklddat video 
sekvence ve formatech 160x120 bodu, 
30 snimku/s, 320x240 bodu, 30 snfm- 
ku/s, Aldus PhotoStylerSE, ADOBE 
PREMIERE. 

Pocitac a zvuk 

ftadu let byl poditac tichym pfite- 
lem a pomocnlkem, nejvyde na nas 
obcas decentne zapipal, kdyi nebylo 
neco v pofadku. A pak se najednou 
roztrhl pytel s pojmy jako sound blas¬ 
ter, multimedia, MIDI, CD ROM a po¬ 
citac zacal oiivat. 

Podivame se dnes na zvuk v podi- 
taci trochu zblizka. V beznem poditaci 
je zdrojem zvuku maly reproduktorek, 
zastrceny kdesi uprostfed plechovych 
pfepaiek. Na piskani to stadi. K nice- 
mu jinemu to pouzitelne neni. Pokud 
chcete z pocitace slydet opravdu 
Zvuk, je nutne ho vybavit pfidavnou 
zvukovou kartou, a k te pfipojit vnejsi 
reproduktor(y). 

Zvuky mohou byt v poditadi ucho- 
vavany dvema zpusoby, podobne jako 
obrazky. Bucf jako zaznam vysledne- 
ho produktu, nebo jako reprodukova- 
telny zaznam postupu, jak_byl zvuk vy- 
tvofen. Analogii u obr£zku jsou 
v prvnim pfipade bitmapove soubory, 
v nichz jsou uloieny obrazky jako in- 
formace o vsech bodech, tvoficich ob- 
razek (.PCX, .BMP, .TIP, .GIF ap.), 
v druhem pripade vektorove soubory, 
vnichi je napf. dara ulozena ne jako 
100 bodu, ale jako souradnice podat- 
ku, konce a informace o jejich pfirndm 
spojeni (formaty .WMF, ,CDR, .DXF, 
.EPS, HPGL ap.). Pro zaznam vysled- 
ndho produktu jsou stejnd jako u ob- 
razku pouzivdny nejruznejsi formaty - 
dva nejpouiivanejdi jsou .WAV ve 
Windows a .VOC pro zvukovd karty 
SoundBlaster. Pro zaznam zpOsobu 
tvofeni je to hlavne standard MIDI. 

Zustaneme zatfm u prvniho typu 
zvuku. Asi uz vdichni maji zikladni 
predstavu o tom, co je to digitalizace 
zvuku. Zvuk, resp. elektricky signal 
zvuk vytvafejici, je svoji podstatou jev 
plynuly, analogovy, a jeho zdznam ai 
do pfichodu CD byl take plynuly (gra- 
mofonova deska, magnetofonovy pa- 
sek). Pfevod analogovdho signdlu do 
souboru ciselnych udaju (zmindni di¬ 
gitalizace) nastava vzorkovdnim (sam¬ 
pling). Zakladnimi parametry elek- 
trickdho signalu nesouciho zvuk jsou 
kmitodet a amplituda. To si xsichni pa- 


eHIHadH 


matujeme jeste ze dkoly. U disteho je- 
din§ho stabilniho t6nu je jeho prubS- 
hem znama sinusovka, jeji kmitodet je 
podet vrcholO za sekundu a amplitu- 
dou maximalm napetf signalu (vzdale- 
nost vrcholu sinusovky od z£kladni 
vodorovne osy). Pokud budeme chtit 
tento prubeh pfekopirovat do podita- 
de, musime ho ndjak prevest na disla. 
Uddldme to tak, ze v urcitych pravidel- 
nych intervalech zmdfime napdti sig¬ 
nalu (tj. okamzitou vertik£lni vzdale- 
nost od osy) a tuto hodnotu vyjadfime 
cislem. Cislo bude mft tolik dislic 
(popf. po pfevodu tolik bitu), s jakou 
pfesnosti budeme chtit mefit. Cim 
castdji budeme merit, tim vice bodu 
zisk&me a tim presndji zaznamename 
puvodni prubeh. Tim takd budeme mit 
ovsem vie udaju, ktere zaberou vice 
mista. 

Digitdlni zaznam zvuku je tedy vel- 
mi naroeny na pamdf. Jeji potfeba se 
da pomerne snadno vypocitat. Pokud 
pouzijeme napf. vzorkovaci kmitodet 
10 kHz, znamena to, ie mdfime 
10 OOOx za sekundu. Za kaidou se¬ 
kundu nahr£vky mame tedy 10 000 
Odaju. U jednodusdich pfevodniku 
jsou to udaje osmibitove (rozlisi cel- 
kem 256 napet’ovych urovni signalu), 
u kvalitnejdich ai sestn^ictibitov6. 

V tom jednodussim pfipadd je to tedy 
8 bitu = 1 byte (bajt, B) na kazdy udaj 
a 10 kB na jednu sekundu nahrdvky. 
Kdyi budete nahravat 10 sekund, je to 
lOOkBpameti. 

Jednoduche programy, doprovaze- 
jici zvukovd karty, umozfiuji obvykle 
vsechny zdkladni manipulace s na- 
hranim, pfehrdnim a jednoduch^mi 
upravami zvuku (obrazovky i konkret- 
ni informace jsou z programu VEDIT2 
karty SoundBlaster). 

Nahrdvdni je stejnd jednoduche 
jako u magnetofonu. Ke zvukove kartd 
pfipojite mikrofon, nebo jakykoli jiny 
zdroj nizkofrekvendniho signalu. 

V programu zvolite vzorkovaci kmito¬ 
det, popf. kam ma byt nahrdvka uloie- 


na. Stejne jako u magnetofonu stisk- 
nete knoflik nahr$v6nf a je to. 
Nakonec Sound recorder ve Win¬ 
dows 3.1, ktery toto nahrdvani take 
umozftuje, ma obdobnd Jladitka” jako 
typicky magnetofon. Prubeh nahrava- 
ni Ize sledovat v okenku jako na osci- 
loskopu a nastavit samozfejme poza- 
dovanou uroved signalu. 

S nahravkou potom mCiiete delat 
rOzna „kouzla”. Jako na osciloskopu si 
muzete prohliiet prubeh zaznamena- 
ndho signdlu, muiete elegantnd my§i 
oznadit kteroukoliv ddst nahravky a 
vymazat ji, pfemistit ji ndkam jinam, 
nebo ji nahrdt do samostatndho sou¬ 
boru. Prace muze byt dost pfesna - 
napf. mefitko zobrazeni je mdniteine 
od asi 12 sekund do 2 setin (!) sekun- 
dy pfes celou sifku obrazovky. Ktery- 
koliv vybran^ usek (blok) si muzete 
okamiitd poslechnout. Bez ohledu na 
to, jaky byf vzorkovaci kmitodet pfi na- 
hravdni, muiete ho pfi pfehravani a 
upravdeh menit v rozmezi od 4 do 44 
kHz. Skyt£ to siroke moinosti upravy 
charakteru napf. hlasu (jako pfi zrych- 
lov^ni a zpomalov^ni magnetofonu). 
Lze vktedat pausy, signal opatfovat 
dozvukem s nastavitelnou amplitudou 
i delkou, jedinym fuknutim muiete de¬ 
lat plynule nabehy a dobehy hlasitosti. 
V pfipade stereofonniho signalu mu¬ 
iete nechat pfechazet signal plynule 
z jedne strany na druhou. Editovani 
probiha v pamdti a do te se zfeteine 
moc dlouha nahravka nevejde. Pro¬ 
gram v£m vsak bez problemu rozdeli 
libovoind dlouhou nahravku v souboru 
na pevndm disku na mensi bloky, kte- 
r6 muiete postupne upravovat v pa- 
mdti a pak zase spojit do jedne na¬ 
hravky. 

Jednotlive nahr&vky se daji ruzn^- 
mi zpusoby mixovat (sditat), vytvofite 
tak snadno mnohohlasou nahravku, 
popf. choral ap r 

V editadnim programu muiete do 
nahravky tak6 vkl^idat ruznd znadky, 
ktere neslydfte pfi pfehravani, ale na 
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ktere reaguje program a muze podie 
nich spoustet nebo zastavovat ruzne 
dalsi akce (obrazky nebo texty na ob- 
razovce, pohybove sekvence apod.). 

Pod Windows 3.1 muzete nahravat 
a pfehravat zvuky na jiz zminenem 
Sound Recorderu, prehravat pak i na 
Media Playeru. Jejich ovladani je ob- 
dobou ovladani klasickych samostat- 
nych pristroju a neni k nemu co dodat. 
Pozoruhodne ovsem je, ze u plnohod- 
notnych aplikaci Windows muiete 
zvuky vnadet (kopirovat) pomoci Clip¬ 
boards Napf. na Sound Recorderu 
neco nahrajete, pak date zn£me 
Copy, pfejdete napf. do textoveho edi- 
toru Write (nebo do Excelu), date Pas¬ 
te a ... na miste kurzoru v textu se ob- 
jevi ikonka Sound Recorderu. Zatim 
nic vie. Kdyz ovsem na ikonku dvakrat 
fuknete mysi, pfehraje se nahr£vka 
(kdykoli, stala se soucasti dokumentu 
napsaneho ve Write !). Nemusi to byt 
samozrejme zrovna pisnicka, muze to 
byt slovni upozorneni na ndjakou 
okolnost, vystraha apod. 

Zvukove karty 

Kaidy zvuk, kaidy hudebni nas- 
troj, ma viastni charakteristicke spekt- 
rum kmitodtu. 

Proto nejjednodussim napodobe- 
nim zvuku je soucinnost nekolika ge¬ 
neratoru signalu sinusoveho prubehu, 
jejichi kmitocet a amplitudu Ize neza- 
visle na sobe fidit s tim, te jednotlive 
.tony se potom smisi v takzvanem su- 
macnim stupni. Tento jev samozfejme 
Ize pouzit v praxi a take je s uspe- 
chem u nekterych zvukovych karet po¬ 
uzit. Ziska se tim ten dobre znamy 
poditadove-robotovy naprosto nepfiro- 
zeny zvuk. Duvodem nepfirozenosti 
zvuku je to, ze takto konstruovane 
karty, ktere by se chtely priblizit kvali- 
tou zvuku hudebnimu nastroji, by mu- 
sely mit velky podet fiditeinych oscila- 
torii, coz je v podstate nemozne, di 
lepe redeno prekonane. Obecne tedy 
Ize vyjadfit problem tak, ze dim vice 
se chce zvukova karta v kvalite pribli- 
zit zivemu nastroji, tim vice musi ob- 
sahovat tzv. vyssich harmonickych 
kmitodtu, ktere tvori „barvu” zvuku a 
jsou charakteristicke pro ten di onen 


hudebni neistroj. .Proto se jako cesta 
k lepsimu zvuku objevila takzvanci FM 
synteza (FM - frekvendne modulova- 
na). Tento pojem a jeho uplatneni 
a zhmotndni v soudasne praxi je pro- 
duktem pomeme dlouhodobeho vyvo- 
je, kterym se proslavilo pracoviste na 
univerzitS Palo Alto v USA. Frekvend- 
ni (kmitodtovou) modulaci je v z&sade 
my§lena periodicka zmena kmitodtu 
jednoho gener^toru signalu sinusov^- 
ho prubdhu druhym - vysledny signal 
obsahuje siroke spektrum vysdich 
kmitoctu, ktere nahrazuje velky podet 
jednotlivych generatoru. Pro to, aby 
vznikl napfiklad verny zvuk varhan di 
housli, neni vy§e popsany princip 
dvou generatoru dostadujici. Kombi- 
nace signdlu s ruznymi amplitudami a 
kmitodty je velice slozitou zalezitosti. 

V modernich komponentech pro 
VM syntezu (napf. OPL3) je pouiito tfi 
az dtyr operatoru - generatoru signalu 
sinusoveho prubehu. V soucasnosti 
v§ak ani tato cesta neni jiz cestou 
k budouenosti, nebof pro jeste ver- 
nejsi zvuk jsou pouzivany zvukove 
karty, ktere maji ve sve pameti (ROM) 
uloieny digitalizovane vzorky - pfiro- 
zene zvuky nastroju. Proto pro repro- 
dukei tdchto zvuku je nutno nacist ob- 
sah ROM, pfevest jej prevodnikem 
DAC na analogovy tvar a zesilit. 
V ROM se uklada obvykle 128 ruzny- 
ch nastroju, coz je podet standardne 
vyuzivany MIDI (MIDI bude venovan 
samostatny odstavec, zatim je treba 
pouze vzit na vedomi ze se jedn£ o 
urdity typ rozhrani). 

Rozdily v takto konstruovanych 
kart^ch ji l jsou zpusobeny pouze a 
jen kvalitou zaznamu ulozenych 
v ROM. Pro doplndni je treba uvest, 
ze v pameti karty nejsou pochopitelne 
ulozeny vsechny vysky tonu v§ech hu- 
debnich nastroju, ale pouze nekolik 
period zakladniho zvuku, pficemz pre- 
vod na ton pozadovane vysky zajist'u- 
je digit^lni signalovy procesor. Zvuko¬ 
va synteza u tdchto karet je nazyvana 
„wave table" (vlnova tabulka). Pocho- 
pitelnou nevyhodou karet n wave table" 
je omezenost pouzitelnych ndstroju. 
FM synteza toto omezeni nezna, pfi 
ndrocnejdich skladbach je v§ak nedo- 


stadujici a proto neperspektivni. Sa- 
mozrejmosti u karet .wave table" je 
soudasna reprodukce 32 ruznych not 
a 16 hlasu, resp. 16 nastroju. 

V tdto souvislosti je treba jeste 
uvest zminku o digitdlnim zvukovdm 
kanalu. Existuje totiz jeste jedna lep§( 
moznost prace se zvukem a to pomo¬ 
ci prime reprodukce zvukovych vzor- 
ku. Tedy misto toho, abychom zvuk 
tvofili syntezatorem di detli jeho vzo- 
rek z pamSti ROM, pouzijeme formu 
ciselne zaznamenaneho zvuku - sou- 
boru. Tento soubor, Idery se musi na- 
dist do pam§ti pocitace, je nasledne 
pfeveden na analogovy tvar a vysten 
na vystupni zarizeni. Jinymi slovy - 
timto principem se posouv&me do 
urovnd reprodukce hudby z hudeb- 
nich CD. Tato metoda neni na nidem 
zavisla a je tedy velmi pouzivana 
v ruznych hrach di uzivatelskych pro- 
gramech. Pochopitelne je pak pfi re- 
produkei hudby ve stereofonni kvalite 
tfeba pro jednu sekundu hry zpraco- 
vat soubor o kapacite 178 kB, coi na- 
znacuje n^roky na uroveri poditade, 
niemend i zde existuji metody „uspory 
pamdti". 

Co vsechno by zvukovd karta 
mela umozriovat: ' 

1. Generovani zvuku ve stereofon¬ 
ni kvalite (syntezator FM OPL3 a vys- 
si, nebo digitalni signalovy procesor). 

2. Digitalni zvukovy kanal ve ste¬ 
reofonni kvalite pro reprodukei zvuku 
PCM se vzorkov'acim kmitoctem az 
44,1 kHz. 

3. Digitalni zvukovy kandl pro pofi- 
zovani stereofonnich nahravek s vzor- 
kovacim kmitodtem az 44,1 kHz. 

4. Digitdlne analogovy a analogove 
digitalni pfevodnik s 16bitovym rozli- 
denim. 

5. Vystup k pfipojee stereofonniho 
zafizeni. 

6. Vstup pro pfipojeni mikrofonu. 

7. Jste-li hudebnik, potom rozhod- 
ne zasuvku MIDI. 

Prave posledni bod je nutno trochu 
rozvdst. Abychom byli schopni v urdi- 
tem tvaru pfedat hudebni data ndstro- 
jum, musime pouzit standardni rozhra¬ 
ni MIDI. Je vsak nutno si uvedomit, ze 
se jedna o dve veci, a to o kabei, kte¬ 
rym prochdzeji data, a o hardwa¬ 
re, ktery jejich tok fidi. Kabelem 
rozumejme pro zjednoduseni 
znamy .petikolik”, tedy petizilovy 
kabei se standardem DIN. Pod 
pojmem hardware - odbornici 
prominou drasticke zjednoduse¬ 
ni - si pfedstavme proste seriove 
rozhrani. Zajemce o pfesndjsi 
charakteristiku odka^me na od- 
bornou literaturu, di na CHIP 
Special, pojednavajici o zvuku a 
MIDI na PC, z nejz ostatne jsou 
ndkter6 informace cerpany. 



















MIDI - Musical Instrument 
Digital Interface 

MIDI byl vyvinut v roce 1983 jako 
prostredek, umoznujfcf vzajemnou ko- 
munikaci hudebnfch syntezatoru a 
elektronickych hudebnfch nastroju ruz¬ 
nych vyrobcu. 

Prvnfm vyrobcem, ktery uvedl na 
trh zarfzeni postavene na teto norme, 
byl Roland (s interfejsem MIDI proces¬ 
sing unit MPU-401). Byla trm zahajena 
velmi plodna spoluprace mezi pocita- 
ci, elektronickymi hudebnimi nastroji a 
muzikanty. K tomu, aby mohl komuni- 
kovat s hudebnimi nastroji odpovidajf- 
cimi teto norme, potrebuje kazdy pocf- 
tactzv. MIDI interfejs. 

Mezi zakladnf pojmy, na kterych je 
koncept MIDI postaven, patfl kanal 
(channel), zprava (message) a stopa 
(track). 

MIDI definuje 16 oddelenych MIDI 
kanalu. S jednfm MIDI interfejsem a 
kabeiem Ize tedy soucasne ovladat 16 
ruznych hudebnfch nastroju. 

Je to podobne jako napr. televiznf 
kanaly. Kazda televiznf stanice vysfla 
svuj signal na urcitem kmitoctu. Vas 
televiznf prijtmac prijfma mnoho kana¬ 
lu (frekvencf) najednou. Muzete ho 
naladit na kterykoliv kanal, podle na- 
Iadenf se menf program, ktery televi¬ 
zor hraje. Stejne tak napr. hudebnf 
skladba zapsana v pocftaci pri prehra- 
vanf „vysfla” svoje tony na ruznych ka- 
nalech a pripojene nastroje jsou „na- 



ladeny” kazdy na svuj kanal a prijfmajf 
z vysflanych tonu ty, ktere majf zahrat. 
Je proto podstatne, aby vysflacf i priji- 
macf strana (tj. napr. sekvencer poci- 
tace a syntezator) byly nastavene na 
stejny kanal. 

Hudebnf skladba je rozepsana do 
dlouh^ho seznamu jednotlivych uko- 
nu, ktere musf pripojen^ nastroje vy- 
konat. Pokyn k jejich vykonanf dosta- 
vajf ve forme zpravy (message). 
Zpravy jsou dvojfho druhu - kanalove 
a systemove. Kanalova zprava (chan¬ 
nel message) obsahuje cfslo kanalu, 
pro ktery je urcena. Je prijata a zpra- 
covana kterymkoliv nastrojem, nasta- 
venym na tento kanal, a ignorov&na 
vsemi ostatnfmi. Zakladnf zpravou je 
napr. Note On. Indikuje zacatek tonu. 
Podobne Note Off indikuje konec 
tonu. Systemove zpravy (system mes¬ 
sages) jsou urdeny pro prijetf a zpra- 
covanf vsemi pripojenymi hudebnimi 
nastroji, bez ohledu na kanal, na ktery 
jsou nastroje nastaveny. Tyto zpravy 
rfdf napr. synchronizaci mezi nastroji, 
tempo skladby ap. 

Stopy (tracks) nejsou prfmo po- 
jmem z konceptu MIDI, vetsinou jsou 
vsak v souvislosti s mm pouzfvany. 
Jsou vlastne bezprostrednf analogif 
nahravacich stop studiovych magne- 
tofonu, pouzivanych pro nahr£vky 
hudby. I kdyz je mozne nahrat cely 
koncert na jedinou stopu magnetofo- 
noveho pasku, vetsinou se i pri nahra- 
vanf orchestr^lnich skladeb nahr^vajf 
jednotlive nastroje, nebo jejich skupi- 
ny, na ruzne stopy magnetofonoveho 
pasku, aby pak bylo mozne nezavisle 


menit napr. jejich hlasitost, umfstenf, 
popr. cele casti nahrat znovu a jen je 
prfdat k drfvejsf nahravce. Totei plat! 
pro jednotlive nastroje eiektronickeho 
syntezatoru. Muzete kazdy nahrat na 
zvlastni stopu a pak je libovolne kom- 
binovat. 

Casto dochazf k nejasnostem pra- 
ve mezi kanaly a stopami. Kanalu je 
16, stop byva mnohem vfce, proc? 
Vetsf pocet stop dava mnohem vetsf 
prostor k experimentovanf. Jednu a tu 
samou pasaz (nebo hlas) muzete mft 
nahranou v nekolika provedenich 
nebo na ruznych nastrojfch, a posle- 
chem s ostatnfmi c&stmi nahravky 
muzete snadno vybfrat ty nejlepsf 
kombinace. Definitivnf verze ma pak 
treba jen ctyri stopy, i kdyz pri praci na 
nahravce jste jich meli dvacet. A 
vsechny puvodnf nahravky mate v ne- 
zmenene verzi ulozene a muzete se 
k nim kdykoliv vratit. 

Protoze elektronfcka hudba a jejf 
zpracovani pocftaci existuje jiz dost 
dlouho, mnoho modernfch muzikantu 
anf-nezna noty, zpusob zapisu pro ty 
stardf neoddelitelne spjaty s hudbou. 
Je to nejen proto, ze elektronicke sys- 
temy je nevyzadujf, pracuji se sezna- 
my ukonu a udalostf, ale i proto, ze 
system MIDI umozhuje realizovat 
mnoho takovych hudebnfch konstruk- 
cf, ktere v klasickem notovem zapisu 
nelze vubec zapsat. A tak byli mozna 
mnozi pri svych prvnfch kontaktech 
s hudebnim softwarem prekvapeni 
tim, ze v celem programu nenasli jedi¬ 
nou zminku o notach. 

Instaiace zvukove karty 

je zpravidla rfzena instalacnfm pro- 
gramem s tfm, ze i kdyz u nekterych 
typu karet v podstate instalujete # na- 
tvrdo" (neboli bez moznosti vstupu 
uzivatele), je cela instaiace rizena 
programem, ve kterem je mimo jine i 
nezmenitelna adresa portu. To muze, 
mate-li na tom portu, jehoz adresa je 
prave u instalacnfho programu ne¬ 
zmenitelna, pripojeno jine zarfzeni, 
znamenat nutnost prekonfigurovat po- 
cftac. Proto naslouchejte radam zku- 
senejsfch a v prfpade, ze nemate 
s touto oblastf zkusenosti, vyniedej- 
te takoveho dodavatele, ktery Vam 
zvukovou kartu nainstaluje a predve- 
de. 

Jeste nedavno (i kdyz z hlediska 
vyvoje PC v hlubokem staroveku), asi 
pred dvema ci tfemi lety, bylo rozho- 
dovanf „jakou kartu” velmi snadn§. Na 
trhu byly pouze karty Adlib a Sound 
Blaster. Dnes je nabfdka jako ve 
vsech oblastech absolutne neprehled- 
na. Abychom Vam vyber usnadnili, 
prinasfme nekolik tipu. Cflem nenf 
mapovat trh, ale pomoci a poradit cte- 
narum, kudy spravne vykrocit. Nasi 
testovanf kandidati reprezentujf pru- 
rez zvukovymi kartami strednf a vyssf 
cenove trfdy. 

Uvedene poznamky ke kartam Ize 
chapat jako vfcemene platne pro 
vsechny zvukove karty. Nami posuzo- 


vane zvukovi karty !ze rozdelrt do ne- 
kolika skupin. Ve skupine karet OPL3 
(synteza FM) se budeme zabyvat mo- 
dely: 

- Microsoft Windows Sound System, 

- Creative Labs Sound Blaster 16 ASP. 

U karet.s digitilnim signilovym 
procesorem to budou modely: 

- Advanced Gravis Ultra Sound, 

- Turtle Beach Tropez, 

- SPEA Media FX, 

- zisuvny modul RIO ke karte Sound 
Blaster. 

Takze kterou kartu? 
Samozfejme si vse muzete zjedno- 
dusit a pfedpoklidat, ie nejdraisi je 
nejlepsi. Kdo v§ak nechce utratit mini- 
malne 5000 K6, ten se bude poohli- 
iet po kartach, ktere za mene penez 
nabizeji stile jeiti hodne muziky. 
Pfedem si vsak rozdelme mozne uzi- 
vatele a zajemce do tfi skupin: 

- .narkomany” poditacovych her, 

- .seriozni" uiivatele s prumernymi po- 
zadavky, 

- hudebniky nebo nadsence pro hi-fi. 

Pfed vlastnim rozhodovanim nad 
typem karty je tfeba uvest je§te neko- 
lik dulezitych poznimek k driverum, 
cesky ovladadum. Maloktery vyrobce 
dnes podporuje vice nez sest zvuko- 
vych karet a rovnez multimediilni apli- 
kace v prostfedi Microsoft Windows 
sdileji ovladace se systemem. Prive 
programitofi jednodussich aplikaci 
—voli niiii standard, nebof ten pine 
stafii pro uiivatele, vyuiivajici t§ch- 
to aplikaci. Proto zikladnim kriteriem 
pfi vyberu zvukove karty by mely byt 
prive ovladace pro MS Windows, OS/2 
nebo MS-DOS. 

• U dvou prvne jmenovanych syste- 
mu obsahuje dodavka software jiz 
plnou podporou multimedii. Plati zde 
tedy pravidlo, ie nedisponuje-li doda- 
vatel v soudasne dobi kvalitnimi ovla- 
daci ke zvukove karte, nelze pfedpo- 
kladat, ze jimi bude disponovat 
v budoucnu, byt to tvrdi. Naopak - pri 
prechodu na vy§§i system nebudete 
pak schopni zakoupenou zvukovou 
kartu pouzivat vubec. 


„Narkoman” pocitacovych her 

Tomu uplnb postacuje, ±e karta 
nabizi kompatibilitu s kartami Adlib a 
Soundblaster. Nepotfebuje nahrbvani 
zvuku a sta6f mu 8bitov6 rozliseni vzor- 
ku a vzorkovaci kmitobet do 22,05 kHz. 
Dokonce neni nutnb ani stereo, takie 
se jii muze pohybovat v cenov§ relaci 
okolo jednoho tisice korun. To vsak jii 
dnes neplati pro ty narkomany, kteri 
chteji vyuiivat modem ich her, protoze 
hry se zvukovymi efekty jsou stale lep- 
si. Navic pracuje-li pod Windows - a 
kdo dnes pod nimi nepracuje - casern 
si jiste v§imne, ze zvukov^ karta ma i 
jine vyuziti. Pak vznikei nebezpeSi, ie 
zakoupen^i zvukov£ karta rostoucim 
narokum stacit nebude. Jednoducha, 
avsak o neco drazsi karta Sound 
Blaster 6i karta Turtle Beach Tropez je 
jistb lep§im feSenim. 

Prumerny uzivatel 

Do teto kategorie spada vet§ina 
beznych uzivatelu. Ti maji take nejvet- 
si vyber zvukovych karet na trhu. Pro 
n§ by mela byt podstatna moznost 
univerzalniho nasazeni jejich zvukove 
karty. Vsechny standardni zvukove 
formaty (bezne pod systemem DOS a 
pod Windows) by mela takov^i karta 
zpracovavat s uspokojivou kvalitou re- 
produkce. Obcas si samozfejme chteji 
zahrat, proto musi bv^ zarudena kom- 
patibilita s kartami Adlib a Soundblas¬ 
ter. Pro velke mnozstvi karet OPL3 to 
neni zadny problem. T6m§f kaidei kar¬ 
ta stredni cenovb tfidy tyto poiadavky 
pokryva. Rozdily jsou v§ak prede- 
vsim v programov6m vybaveni. Karta 
Sound Blaster 16 ASP navic nabizi 
pfiznivy pomer ceny k vykonu. Kdo 
nechce pouzivat zvukovou kartu jen 
ke hram, ale zamy§li,s ni i neco B seri- 
dzniho”, pro toho bude jistfe zajimavy 
programovy „balik N jako napr. Micro¬ 
soft Windows Sound System. Dod£v& 
se spolecn& se zvukovou kartou a 
obsahuje mimo jin6 Proof Reader, se 
kterym Ize pfedcitat sloupce fiisel z ta- 
bulkovych kalkul^torO (napriklad Ex¬ 
cel nebo Lotus). 

Pomoci mikrofonu a programu 
Voice Pilot (karta Sound Blaster ma 
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podobny program s nazvem Voice As¬ 
sist) Ize Windows h'dit i jen mluvenymi 
pfikazy. Funguje to pfekvapive dob- 
fe, i kdyi pilota je nejprve tfeba zacvi- 
6it. Cely programov^ balik je 
k dostani v angli6tin§. K pfisluienstvi 
patfi sluchatka (walkman) a mikrofon, 
takie uzivatel miiie hned zacit. Karta 
sama mi pozoruhodnou kvalitu zvuku 
a dobrou reprodukci basu i vy§ek. Pfi- 
slusenstvi, zvlaite sluchitka, v§ak ne- 
drii s touto kvalitou krok. Vybaveni 
podporuje formit souborO VOC, 
Wave a MIDI. Zasuvka MIDI na karte 
neni, zato se karta docela jist§ hodi i 
pro hry pod systemem DOS. Dnes Ize 
jii beinimu uiivateli doporudit i n6- 
ktere z produktu firmy Turtle Beach, 
ktere jsou spidkou co do kvality a pfi- 
tom ne vidy co do ceny. Protoie Turt¬ 
le Beach je jiste pro uiivatele velmi 
zajimavou oblasti, zabyvime se jejich 
produkty Sifeji v samostatne stati. 

Profesional 

Kdo klade nejvetsi duraz na kvalitu 
reprodukce z poslechu PC, ten nevy- 
hnutelne potfebuje zvukovou kartu tfidy 
Roland nebo Turtle Beach. Je tfeba si 
uvidomit, ie k dosaieni skutecne 
optimalniho efektu nestaci mit pouze 
zvukovou kartu, ale i kvalitni periferie, 
takie nakupem jakostni karty pochopi- 
telne nekonSite. V pfipad§, ie hodlate 
vyuzivat zvukovou kartu spi§e pro 
profesionalni vyuziti ci pfi tvorbe vlast- 
nich aplikaci, budete potfebovat kartu 
se syntezou Wave Table. Mezi nejpo- 
uzivanejsi a velmi kvalitni karty v teto 
oblasti se radi zvukove karty americke 
firmy Turtle Beach. Tyto karty jsou 
vsak nevhodne pro bezne vyuiiti .nar¬ 
komany" pfi poditacovych hrach v pro¬ 
stfedi DOS, nebof ve svi vetsine ne- 
jsou jejimi tvurci podporovany. Mimo 
vy§e uvedenych do tito tfidy karet 
v§ak na trhu stile 6ast£ji pronikaji 
prodejci s levnejiimi a kvalitativne 
- srovnatelnymi kartami. Pro hry pod 
DOS se uvedeni karty hodi mene, 
protoie standardy Adlib a Sound Blas¬ 
ter se vice ci mene uspesne emuluji 
prostfednictvim procesoru (pouze 
SPEA nabizi jako doplnek zasuvny 
modul OPL3). Pod Windows nekladou 
iidni omezeni, naopak. Silnou strin- 
kou techto karet je oblast vyuziti MIDI 
pfi vynikajici kvalite zvuku. S vyjimkou 
karty Roland je pfipojeni MIDI stejne 
samozfejmi jako digitilni zvukovi ka- 
nily pro reprodukci a nahrivani ve 
stereofonni kvalite i vzorkovini s kmi- 
toctem ai 44,1 kHz. S modulem Wave 
Blaster je uplatni i uiivatele karty 
Sound Blaster 16 ASP. Jeho zisluhou 
dosahuje karta stejni kvality zvuku 
jako jeji .drazsi" kolegyne. Cena za 
tento doplhkovy modul je viak dost 
vysoka. 

U .draisich” karet vetsinou nebyva 
integrovany vykonovy zesilovafi. Kdo 
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nechce kartu pnpojit primo ke stereo- 
fonnimu zarizeni, must si naplanovat 
dalsi investice: bucf hi-fi sluchatka se 
stredni impedanci, nebo dobre aktivni 
boxy (napriklad RoomMate firmy Bo¬ 
se). Hudebnik si svuj system doplni 
jeste o pripojeni MIDI a klavesnici. 

Na co si dSvat pri koupi pozor 

Rekneme rovnou, ze pro nekoho, 
kdo si chce poffdit zvukovou kartu, 
existuje jenom jedna rada: neverte 
vsemu, co slibuje rekiama, a drive nez 
koupite, vyzkousejte si to! To je vsak 
bohuzel mozne jen malokdy. Stale 
v mnoha pripadech plati, ze privetivy 
prodavac z obchodu s vypocetni tech- 
nikou pravdepodobne nebude nad- 
sen, kdyz mu sdelite, ze byste si kartu 
chteli nejprve „poslechnout”. Ani zpra- 
vy z testovanl v nejvyhlasenejsich po- 
citacovych casopisech neprozradi 
vsechno. O vlastnostech, jako jsou 
sumy v pozadi pri reprodukci, o pro- 
gramovem vybaveni nebo o vykonu 
ovladace se zminuji jen zridka. 

Situace tak dramaticka vsak prece 
jen neni. Kdo se rozhodne pro kartu 
stredni cenove tridy, bude zridkakdy 
zkiaman. Proc presto radime k opatr- 
nosti, vysvetlime v kratkosti na nekoli- 
ka faktech. 

Technicka data 

Jestlize se zaradite do skupiny 
„prumernych” uzivatelu, zvolite prav¬ 
depodobne nekterou z karet OPL3. 
Principialne mezi nimi rozdily nejsou, 
protoze vsechny zvuky se generuji 
stejnym cipem syntetizatoru. Rozdily 
jsou pouze u ..rozhrani”, v koncovem 
zesiiovaci, v prevodnicich A/D nebo 
D/A. Zvukove karty s vykonovym zesi- 
lovacem pro pfime pripojeni repro- 
duktoru trpi casto §patnou repro¬ 
dukci basu (napriklad Turtle Beach 
Monte Carlo). Vyrobci, kteri dbaji na 
svou povest, udavaji kmitoctovy roz- 
sah s pfislusnou toleranci (napr. 40 az 
15 000 Hz pri 3 dB). Vetsi zvukove 
rozdily jsou jen u zvukovych karet vys- 
si cenove tridy s digitalnim signalo- 
vym procesorem. Vseobecna technic¬ 
ka data (kmitoctovy rozsah/vykonovy 
rozsah, odstup hluku, cinitel sumu) 
jsou u nich zpravidla tak dobra, ze 
kvalitu zvuku nijak neovlivhuji. Jak uz 
jsme se zminili, podstatne vetsi vy- 
znam ma kvalita vzorku ulozenych 
v pameti ROM a emulace standardu 
Sound Blaster. Vyrobci, kteri propagu- 
ji se svymi sadami cipu profesionalni 
oblast, zde vetsinou dopadaji lepe. 

Kompatibilita 

Prumyslovym standardem v oblasti 
zvukovych karet je Sound Blaster, 
avsak ani nejnovejsi karty firmy Crea¬ 
tive Labs nejsou stoprocentne kompa- 
tibilni s originalem. Toho jsou si vedo- 
mi i producenti her, proto nevyuzivaji 



vsech technickych moznosti, ktere 
karty nabizeji. Vetsinou byva podpo- 
rovan pouze standard Adlib (ktery 
Sound Blaster take ovlada). Kdo chce 
nasazovat kartu Sound Blaster pre- 
va2ne pod systemem DOS (napr. pro 
hry), tomu poskytne nejlepsi sluzby 
karta s 6ipem OPL3. S ni asi bude mit 
nejmensi problemy, dokonce i kdyz 
nebude jejim vyrobcem firma Creative 
Labs. Karty s digitalnimi signalovymi 
procesory „beznou“ zvukovou kartu 
pouze emuiuji. Tato emulace bohuzel 
byva jen zridka perfektni. Hry Adlib 
maji napriklad problemy s kartou 
Spea Media FX, hry pro Sound Blaster 
s kartou Tropez. Kdo se nechce vzdat 
vynikajici kvality zvuku techto karet a 
presto si chce obcas zahrat, mel by se 
svou oblibenou hrou zajit k obchodni- 
kovi. Alternativne Ize za timto ucelem 
zasunout do pocitace druhou levnou 
kartu; vetSinou se to podari. 

Pod Windows nema kompatibilita 
Sound Blaster/Adlib zadny vyznam. 
Bucf se karta pro Windows hodi, nebo 
ne. Rozdily jsou jen v detailech. Pro 
toho, kdo se chce zabyvat prevaznS 
multimedii, je jiste dobrou volbou 
napr. zvukove vynikajici karta SPEA 
Media FX nebo kombinace Sound/ 
Wave Blaster nebo RIO. 


Jake nejvhodnejsi 
prislusenstvf ke karte? 

Zvukova karta by mela poskytovat 
jeste nekolik dalsich moznosti podle 
toho, co s ni chcete delat. Potrebujete 
napriklad pripojit joystick, MIDI? Bu- 
dete zvuky i nahravat (mikrofon nebo 
primy vstup)? Ma byt pripojena k me- 
chanice CD-ROM? Pokud ano, vyber- 
te si zvukovou kartu, ktera obsahuje 
interne vstup audia. 

Pripojeni mechaniky CD-ROM 

Protoze vyznam multimedii roste, 
budeme se pripojeni venovat trochu 
dele. Mnoho zvukovych karet obsahu¬ 
je dodatecne rozhrani pro pripojeni 
mechaniky CD-ROM. Dnes se setka- 
vame se ctyfmi standardy rozhrani: 

- se specialnim rozhranim Sound 
Blaster pro mechaniky Mitsumi a 
Panasonic, 

- s rozhranim Sony CDU-31A, 

- se sbemici IDE, 

- s rozhranim SCSI 2. 

Rozhrani Sound Blaster je velmi 
rozsirene, protoze nabizene mechani¬ 
ky jsou levne. Pokud se ovsem objevi 
nova verze Windows, jste odkazani na 
podporu ovladaci vyrobce. Prestoze 
toto rozhrani neodpovida zadnemu 
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vseobecnemu standardu, je pro svoji 
rozsifenost podporovano IBM OS/2 
nebo Microsoft Windows NT. S ohle- 
dem na naklady je uvedene reseni jis- 
te optimatni, technicky ovsem nikoli. 

S rozhranim Sony se setkavame 
velmi zfidka. Vyhovuje pouze mecha- 
nikam tohoto vyrobce. I zde plati 
vsechna vyse uvedena omezeni. Roz- 
hrani sbernice IDE je velmi levne a 
vykonne. U disku dosahlo znafcneho 
rozsifeni. 

Kdo uz ma v pocitaci radio sber¬ 
nice IDE, vubec nepotfebuje rozhranl 
na zvukove karte (melo by byt pri- 
nejmensim vypinatelne). Totez plati i 
pro rozhrani SCSI. Velmi kvalitni me- 
chaniky CD-ROM (zvlaste s moznosti 
„QUAD SPEED”) jsou zasadne vyba- 
vovany rozhranim SCSI. Kdo ma na- 
pf. disk se sbernici IDE, potfebuje 
k mechanice dodatecne fadid SCSI 
nejlepe na zvukove karte, nebo jako 
samostatnou zasuvnou kartu. Kdo si 
koupi mechaniku CD-ROM bez fadice 
SCSI, protoze chce pouzivat fadic na 
zvukove karte, bude mit problemy 
s obstaravanim ovladacu. S ohle- 
dem na ustup kitu upgrade a tedy i si- 
tuace, kdy si uzivatel pofizuje zvu- 
kovou kartu a mechaniku CD-ROM 
spolecne, je nejvyhodnejsim feSenim 
rozhrani na zvukove karte nevyuzivat 
a vybrat si mechaniku CD-ROM tak, 
aby vyhovovala fadici pevneho disku, 
ktery uz ma. Mechaniku pak Ize pou- 
_ zivat, i kdyz bude zvukova karta na- 
’ hrazena modernejsim typem. 

Pnslusenstvi 

Dnes je na trhu takovy sortiment pn¬ 
slusenstvi - reproduktoru, mikrofonu ci 
sluchatek, ze jejich rozbor by byl nud- 
nou katalogovou exhibici. Obecne Ize 
rici, ze jakmile nejakou kartu dostane- 
te i s timto pfislusenstvim, tak pocitej- 
te s nizkou kvalitou. Jedna se vzdy 
pfedevsim o podporu prodeje toho 
ktereho produktu, krome tech pripadu, 
kdy se kompletuji sestavy s parame- 
try, ktere jsou dany pouzitymi kompo- 
nenty. 

Vetsina zvukovych karet se doda- 
va bez jakehokoliv prislusenstvi (sa- 
mozrejme az na diskety a prirucky). 
Mikrofon a nekdy i sluchatka byvaji 
pfilozeny pouze ke kartam, ktere 
z nejakych duvodu potrebuji hlasovy 
vstup. Mezi zakladni prislusenstvi 
k temto zvukovym kartam patri pfe¬ 
devsim kabely MIDI pro pripojeni hu- 
debnich nastroju s konektorem MIDI 
ke zvukovym kartam Sound Blaster, 
Media Concept apod., a kabel TB 
MIDI, slouzici pro pripojeni hudeb- 
nich nastroju s konektorem MIDI ke 
zvukovym kartam TURTLE BEACH. 

Dalsim pfislusenstvim, bez ktere¬ 
ho nema zvukova karta vubec smysl, 
jsou sluchatka nebo reproduktorove 
soustavy. Reproduktorove soustavy 
Ize v zasade clenit na soustavy aktivni 
a pasivni. 


Aktivni - jejich soucasti je i zesilo- 
vac a vlastni zdroj napajeciho nape- 
ti. Vetsina aktivnich reproduktorovych 
soustav ma na predni strane i regula¬ 
tor hlasitosti. Signal zvukove karty je 
tedy v techto reproduktorovych sou- 
stavach jeste zesilovan; 

pasivni reprodukuji signal bez dal- 
sich uprav tak, jak se ziskava z vystu- 
pu zvukove karty. 

K nabidce reproduktorovych sou¬ 
stav je treba uvest, ze na trhu je po- 
meme velka nabidka mene kvatitniho 
zbozi. Opravdova kvalita je draha, 
s ohledem na vysledny efekt se jiste 
tern, kteri mohou investovat vice, vy- 
plati. Jako velmi kvaiitni se jevrrepro- 
duktorove soustavy s jednocestnym 
systemem (mysleno jeden reproduk- 
tor v boxu), ktere prostfednictvim inte- 
grovaneho ekvalizeru dosahuji jedi- 
necneho zvuku, zejm6na v reprodukci 
basu - hovorime o reproduktorech 
room-mate firmy Bose. Samozrejmos- 
ti je jejich magneticke stineni. U boxu, 
ktere stineny nejsou, muze byt napri- 
klad ruseno ovtadani Va§eho monito- 
ru grafickou kartou apod. Obecne Ize 
jen dodat, ze prostfednictvim tako- 
vychto doplnku v rukou Vasich deti 
muze dojit k situaci, kdy pri pruletu sti- 
haciho bombarderu, B naplno" ovlada- 
neho Vasim synem na monitoru poci- 
tace, zalehnete s najezenymi vlasy 
pod stul a infarkty Vasich sousedu 
bude fesit minim^lne domovni komi- 
se. 

Dal§im doplnkem, urcenym pfe- 
dev§im tern uzivatelum, ktefi chteji vy- 
tvafet vlastni multimedialni aplikace, 
jsou mikrofony. U karet splhujicich 
pozadavky MPC Ize potom s pomoci 
programu jako napfiklad B Windows 
multimedia extension" vytvafet vlastni 
zvukove soubory. Je tfeba upozornit, 
ze pfi vyberu mikrofonu musite dbat 
na to, jaky mikrofonni vstup mate 
k dispozici, zda mono ci stereo, abys- 
te si zbytecne nepofizovali zafizeni, 
ktere nejen ze nevyuzijete, ale take 


ani nemuzete vyuzit, protoze napr 
monofonni mikrofon nema stereofonni 
zastrcku a naopak. Samozfejme, ze 
narocnejsi uzivatele je tfeba upozor¬ 
nit na to, ze impedance pro vstupy 
z mikrofonu se pohybuje mezi 300 az 
600 H, coz znamena, ze vhodny je 
kterykoliv dynamicky mikrofon s tim, 
ze must mit takovou charakteristiku, 
aby pfi zaznamu nebyl napfiklad za- 
dany zvuk podbarven zvukem pev¬ 
neho disku apod. Pokud nejste pro- 
fesionalni zvukaf, nechte si proto 
poradit. 

U nekterych programu, ktere se 
ovladaji joystickem, Ize rovnez vyuzit 
tento doplnek, ktery se pfipojuje ke 
zvukove karte. 

Zaverem nutno uvest zminku o 
tom, ze pro pine vyuziti schopnosti 
zvukovych karet budete samozfejme 
take potfebovat mechaniku CD - popi- 
su techto mechanik se venujeme na ji- 
n6m miste. 

Programove vybaveni 

Mnoho vyrobcu karet s cilem zvysit 
atraktivitu svych produktu kupuje do- 
plhkove baliky ruznych softwarovych 
firem. Proto se casto setkavate s pro- 
gramy, jako jsou Pocket Mixer, MCS 
MusicRack, Midisoft Recording Sessi¬ 
on nebo pomocny program Voyetra. 
V ere multimedii najdete prave u karet 
' DSP i pfislu§ne nastroje pro vyvoj, 
jako jsou v nemcine dodavane baliky 
MediaBlitz! ftrmy Asymetrix (Spea Me¬ 
dia FX), PC animate Plus firmy Presi¬ 
dio (pro DOS), HSC Interactive (Sound 
Blaster). Kvalita programoveho vy¬ 
baveni je vseobecne velmi dobra. Vy¬ 
voj smefuje jednoznacne k Windows. 
Mnoho producentu pfiklada ke sve 
karte uzivatelske programy uz jen pro 
Windows. Pro DOS existuje nanejvys 
jeste ovladac, mozna i povelove orien- 



















tovany propgramek k prehravani sou- 
boru VOC. Vyjimkou jsou pouze firmy 
Creative Labs s kartou Sound Blaster a 
spolecnost Gravis s kartou Ultra Sou¬ 
nd. V§eobecn£ fee i zde fici: elm draz- 
§i karta, tim vie dostanete (i kdyz to 
tfeba vubec nepotfebujete). 

Abychom pfedchozim textem ne- 
vytvofili pouze rozplyvajici se opar po- 
v£domi o software, vyu2ivan£m pro 
provoz zvukovych karet, odkazuji za- 
jemce o tuto oblast na popis softwaro- 
vehoovladani nekterych karet Turtle 
Beach, ktery mi phpada pro u6el toho- 
to clanku nejvhodnejsi, protoze pr£v£ 
Turtle Beach pfedstavuji soucasnou 
potfebnou uroveh pro b£2neho a zku- 
sen£jsiho uzivatele, ktereho take nej- 
vice bude tato oblast zajimat. 

Cleneni zvukovych karet 

Zopakujme si predchozi text a 
v kr£tkosti si karty rozdelme tak, jak 
se s jejich oznacenimi setk£te v ceni- 
cich a propagadnich matertelech. 
Zvukov£ karty tee podle rozli§eni digi- 
telniho vzorkovani clenit na karty: 

- osmibitove a 

- sestnactibitove. 

D£le fee karty dlenit na : 

- karty MIDI s generatorem FM (Mu¬ 
sical Instrument Digital Interface, ne~ 
boli standard pro s£riove rozhrani), 
kter£ umozhuji spojit hudebnl synteti- 
zatory, nastroje a poditace. Jednotliv6 
komponenty hardware tee potom spo¬ 
jit kabelem MIDI a to jeho zapojenfm 
do portu MIDI. Diileiite je pouze v teto 
souvislosti poznamenat, ±e mezi 
jednotlivymi 6£stmi fetezee MIDI se 
pfena§eji informace MIDI, ktere kbduji 
do digitelni podoby vlastnosti tdnu, 
napf. jeho vy§ku a amplitudu; 

- karty MIDI s generatorem Wave 
Table. N£ro6n£j§i z£kazmci si mohou 
pomoci draz§ich karet poridit i domact 
studio. Rozdil mezi vyse uvedenymi 
druhy karet spociva v tom, ze u karet 
se zvukovym generatorem FM, ktete 
jsou zalozeny na dipech Yamaha 
OPL2, OPL3, OPL4, je zvuk tvofen 
syntezou dvou az 6tyr kmitoctove mo- 
dulovanych signalu. Vysledny zvuk je 


pak pouze napodobenim skute6n£ho 
zvuku nastroje. Mnoho prograntetoru 
vSak mistrne ovted£ programovani 
techto dipu MIDI FM, coi je nejvice 
markantni u aplikacl typu her ci zvuko¬ 
vych demonstradnich programu. 
Microsoft Windows od verze 3.1 pln£ 
podporuji karty s generatorem FM, ne- 
bof obsahuji ovladade pro standard 
AdLib a Sound Blaster 1.0 a 1.5. Lze 
konstatovat, ze ovladace v MS Win¬ 
dows spolehlive pracuji i s kompatibil- 
nimi kartami, ktere nejsou pfimo pro- 
duktem Creative Labs. 

U karet Wave Table je zvuk gene- 
rovan cipem (E-MU Proteus, Opti 928, 
Opti 929, ICS Wave Front, Motorola 
56001, ESS 688), ktery pracuje se 
vzorky re£lnych zvuku, ulozenymi 
v pameti ROM nebo RAM. Tyto vzor¬ 
ky, ktere byly pofizeny ve studiich, 
jsou uloieny v panteti karty. Pfi pfe- 
hravani souboru MIDI potom cip pra¬ 
cuje s jednotlivymi vzorky z teto pa¬ 
meti, tzn. prehrav£ je, transponuje ci 
jin^m zpusobem upravuje. Navic 
karty Wave Table nedisponuji jen jed- 
nim vzorkem dan£ho nastroje pro 
konkr£tnf oktevu, ale hned nekolika, 
to znamenS, ie pfi pfehr£v£ni napfi- 
klad vy§£iho tbnu se nahraje dal§i 
vzorek, zatimeo u karty FM se pouze 
zvysuje kmitobet. Proto jsou take kar¬ 
ty Wave Table urceny spise pro profe- 
sion£lni 6i poloprofesion£lni vyuziti, 
vystupy z techto karet jsou velmi po- 
dobn£ originalnimu pfednesu a ume- 


lec tak mCfee tvofit daleko snaze, r fet 
pfi pou2iti klasickeho orchestru a na- 
stroju. 

Sortiment nejb£zn£ji aktualne pro- 
davanych zvukovych karet s kratkou 
charakteristikou pro V£s, ktefi se roz- 
hodujete o jejich koupi, je uveden 
v nasiedujicim textu. Umyslne jsou 
v§ak vypusteny nejlevn£j§i modely - 
nabizime V£m spise drazsi, avsak vy- 
konove odpovidajlci sortiment, nieme- 
n£ nepffli§ vhodny pro w narkomany”. 

CREATIVE LABS 
SB AWE32 ASP 

Stereofonni zvukova karta se 16bi- 
tovym vzorkovanim. 32 hlasu poly- 
fonnii, efekty Reverb, Chorus, Qsound, 
20 hlasti OPL3, moinost nahravat 
vlastni zvukov£ vzorky do 4 MB RAM, 
rozSifitelne az na 28 MB RAM, CD 
ROM interface IDE, Wave Blaster ko- 
nektor, MPU-401 kompatibilni. Pro- 
dukt obsahuje: VoiceAssist, Speech 
Recognition, TextAssist, Text-To-Spe- 
ach, WaveStudio 2.0, Cakewalk Ap¬ 
prentice, HSC InteractiveSE, QSound , 
C Ensemble, VIENNA SOFTWARE. 

TURTLE BEACH, soucasna spi6- 
ka v nabidee zvukovych karet 

Pfed vlastnim vyctem jednotlivych 
produktu teto svetozname firmy je tfe¬ 
ba kratce priblizit technickou a soft- 
warovou urovefi techto karet, vdetne 
jejich moinosti a tomu odpovidajici- 
mu zam£feni. Ti z uSivatelu, ktefi se 
zajimaji o zvukove karty vice, totiz dfi- 
ve nebo pozd£ji musi narazit na pro- 
dukei teto firmy s kr£snou palmou ve 
znaku. 

Pr£v£ Turtle Beach je producen- 
tem takovych zvukovych karet, ktere 
jsou na rozhrani pro polo a pine profe- 
sion£lni vyuziti a pfitom v ponrterne ro- 
zumnych cenovych relacich, umoinu- 
jicich tyto karty vlastnit i beznemu 
uiivateli. Nejprve tedy jejich struene 
pfedstaveni z hlediska jejich schop- 
nosti a ceny: 

TURTLE BEACH AUDIO 
ADVENTAGE 

PCMCIA 2.0 - zvukov£ karta od fir¬ 
my TURTLE BEACH. Pfehrav£ni a 
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nahravani zvukovych vzorkii 8 a 12 
bitu mono. Phte oboustranny interface 
MIDI. Pro pfehrav^ni MIDI je nutne ex- 
term' zafizeni MIDI. 

TURTLE BEACH DAYTONA 

PCMCIA 2.0 - 16bitov& zvukova a 
MIDI karta od firmy TURTLE BEACH, 
vyuzivajici zaznartui WaveFront zvu- 
ku MIDI. Je osazena 2 MB ROM pro 
128 n&stroju General MIDI, 256 kB 
RAM pro vlastnl vzorky WAV. Obsa- 
huje analyzu fedi, TB mixer, Wave- 
Tools, MicroWave, CD control. 

MONTE CARLO 

Kvalitni 16bitova zvukova karta 
44,1 kHz, stereofonnl, tridy SB 16, vy¬ 
uzivajlci FM syntetizeru OPL3 nebo 
patentovaneho WaveTable typu V- 
Synth. 32 hlasu, 128 n^stroju General 
MIDI. Je kompatibilni se Sound Blas¬ 
ter, Wave Blaster, AdLib, Windows 
Sound System, MPU-401. Produkt ob- 
sahuje General MIDI. Vstupy linkovy, 
mikrofonni, audio CD, vystupy na re- 
produktory a linkovy. Joystick a MIDI 
port, rozhrani CD ROM pro SONY, Mi¬ 
tsumi a Panasonic, vcetne ATA-API 
CD-ROM Interface. D£le Software Mi¬ 
xer, Wave SE, MicroWave, Sierra Au¬ 
dio Rack, InfoNow Games Disk (hry 
na CD ROM), Vsynth, MousePlayer, 
Stratos. 

TROPEZ 

Kvalitni 16bitov£ zvukov£ karta 
44,1 kHz, stereofonni, vyuiivajici 2 
MB ROM vzorku WaveTable misto 
syntezy FM. 32 hlasu, 128 n£stroju 
General MIDI! Kompatibilita Sound 
Blaster, AdLib, Windows Sound Sys¬ 
tem, MPU-401, General MIDI, OPL 3 
FM. Az 12 MB RAM vlastnich vzorku. 
Vstupy linkovy, mikrofonni, audio CD, 
vystupy na reproduktory a linkovy. 
Joystick a port MIDI, rozhrani CD- 
ROM Enhanced IDE, 2 porty MIDI. 
Software Mixer, Wave SE, MicroWa¬ 
ve, Sierra Audio Rack, Games Disk 


(hry na CD), Wave Patch, MousePla¬ 
yer, Stratos. 

Protoze se v tomto pripade jedna o 
skute6n6 vynikajici produkt, je idealni 
pro bliz§i popis schopnosti zvukove 
karty soudasnosti. Jedna se o bez- 
konkurendne nejlevnejsi kartu tech- 
to schopnosti, ktera si nach&zi sta¬ 
le vetsi oblibu u zakazntku. 

Zamerem vyrobce pfi konstrukci 
tohoto produktu bylo nabidnout poci- 
tafcove verejnosti takovou 16bitovou 
kartu, ktete by splhovala poiadavky 
narodnejsich uzivatelu z hlediska 
hudby MIDI a pfitom i poiadavky na 
kompatibilitu s rozSirenymi zvukovymi 
standardy ve hrach. Proto bylo za za- 
klad pouiito kompatibility se standar- 
dem Sound Blaster PRO s cipem MIDI 
Yamaha OPL3 a Windows Sound 
System. Tyto standardy zaruduji pou- 
zitelnost v proofedi DOS v multimedi- 
alnich aplikacich a hrach. Dale je kar¬ 
ta hardwarov6 kompatibilni se 
standardem MPU 401, co i oceni zej- 
mena hudebnici, pouzivajici programy 
kompatibilni pouze s timto rozhranim. 
Modul pro syntezu Wave Table je po- 
uiit z osvedcene karty TURTLE 
BEACH MAUI. Pro grafickou nadstav- 
bu DOS, MS WINDOWS verze 3.1, 
jsou dodavany vykonn6 ovladace, kte- 
re umozni vyuzivat jak syntezu Wave 
Table, tak FM OPL 3. Bohuiel v sou- 
casn6 dobe neni dod^van ovladad pro 
32bitovy operacni system IBM OS/2, 
je v§ak t^sne pfed dokoncenim. 

Clvodem obecny popis hardware 
podle vyrobce: karta je osazena 16bi- 
tovymi prevodniky AD/DA, cipem FM 
YAMAHA 262 - OPL3, sadou Wave 
Table ICS WAVE FRONT spolu 
s OPTI 929, rozhranim CD-ROM ATA- 
Pl IDE, tremi pamSfovymi bankami 
pro moduly SIMM (moinost osadit az 
12 MB RAM), dvema linkovymi, CD 
audio a mikrofonnim stereofonnim 
vstupem, stereofonnim linkovym vy- 
stupem, dvema porty MIDI a rozhra¬ 
nim pro joystick. To by byl asi Oplny 


vy6et informaci dostupnych z matera- 
lu k teto karte. 

Instalace probiha z prostredi DOS 
ze ctyf disket (manual se zmihuje o 
p£ti, podle informace dodavateie se 
vsak jedna o chybu v manualu, stars! 
verze karet TROPEZ mely disket pet). 
Instalace probiha presne podle manu- 
^ilu a po vypln6ni instrukci na diskete 
c.1 se automaticky spusti MS WIN¬ 
DOWS a instalace pokracuje tremi 
disketami s programy pro toto prostre- 
di. Z toho je patme, ze nejvetsi duraz 
je kladen na vyuiiti pod MS WIN¬ 
DOWS a ze oblast DOS je pouze 
okrajova zalezitost. 

Software dodavany pro nastaveni 
pro prostredi DOS a potazmo i MS 
WINDOWS - tzv. setup.exe je velmi 
nazomym pfikladem, jak by mel vypa- 
dat instalacni a nastavovaci program 
pro zvukovou kartu. Kdo jiz nekdy in- 
staloval napriklad Sound Blaster, jiste 
vi, ze setup hardware, nastaveni hla- 
sitosti, rozhrani CD-ROM atd. maji 
vidy jiny program. U karty TROPEZ je 
v§e v jednom programu a tak je moz- 
no rychle nastavit kartu se vsim vsudy 
za par minut, bez hledani dalSich utilit 
pro nastaveni v adresarich. 

Dodavka obsahuje dale software 
pro MS WINDOWS: 

WAVE SE - sample editor. Pro¬ 
gram pro zaznam na pevny disk, edi- 
taci, mixovani, efektovy stfih a dalsi 
upravy zvukovych vzorku na pev- 
nem disku. Umozhuje zpracovavat 
mono i stereofonni soubory vetsi, nez 
je dostupna pamef RAM pocitace. 

MICROWAVE - WAV prehravac, 
nahrada MEDIA PLAYER z WINDOWS. 

MANUSCRIPT - jednoduchy nota- 
tor pro editaci, tisk, zpracovani a 
prehravani souboru MIDI. Skladba 
je vyjadrena v jednotlivych notach. 
Nastroje jsou v jednotlivych stopach. 
Jedna se o zakladni program pro saz- 
bu not, jehoz cilem neni nabizet moz- 
nosti programu v cenach n^kolika tisic 
korun. 

JUKEBOX - automaticky prehravac 
zvolenych souboru MIDI. 

WAVEPATCH - nejzajimavejsi 
program z celeho dodavaneho soft¬ 
ware. Jedna se o dokonaly nastroj pro 
praci s nastroji MIDI, ulozenymi 
v pam§ti ROM karty a nasledne i no- 
vymr vzorky v pameti RAM karty. U- 
moihuje temer libovolne upravovat 
jednotlive zvuky, jejich nabehy, dozvu- 
ky, hlasitost, obalku, kmitocet. Dale je 
mozno smichat do jednoho nastroje 
zvuky az ctyr jinych nastroju, vz^jem- 
ne je upravit, editovat a ulozit pro dais! 
pouziti. Tento program Vam umozni 
vytvafet fantasticke virtualni nastroje 
z jiz zn&mych zvukCi. Muze napriklad 
b^t zvolen n^b§h z klasick6ho piana, 
zvukova prodleva - drzeni tonu z kias- 
temich varhan a dozvuk ze saxofonu. 
Variantam a fantazii se meze temer 
nekladou. 












STRATOS - jednoduchy sekvencer 
pro pfehravani souboru MIDI a jejich 
mens! upravy. 

SIERRA RACK - pseudo SOUND 
RACK pro ovladani jednotky CD-ROM, 
prehravace MIDI a WAV v jedinem 
kompaktnim „zanzen(". Umoznuje 
spustit najednou nekolik zvukovych 
zdroju a poslechnout si celkovou zvu- 
kovou mixaz. 

Jako milou pozornost obsahuje do- 
davka karty TROPEZ take disk CD 
SELECTWARE s peti volnymi verzemi 
her - CORRIDOR, MEGAMAZE, 
Links, DARKLANDS, FREAKIN FUN¬ 
KY FUZZBALS, mnoho informaci o 
nabidce programu firmy Seiectware a 
jejich partneru. Dale obsahuje ukazky 
z informacnich disku o multimediich a 
daisich odvetvich pocitacove informa- 
tiky. 

Po instalaci je karta pine k dispozi- 
ci a jeji reprodukcni parametry jsou 
zcela na vysi. Jedinou konkurenci ve 
zvukovych kartach do 10 000 Kc je 
Sound Blaster AWE 32 ASP, ktera ma 
sve klady, software Vierma vsak pro 
editaci zvukovych vzorku pro MIDI ne- 
dosahuje ani z poloviny vlastnosti pro¬ 
gramu WAVEPATCH. Cely komplet je 
velmi zajimavou nabidkou pro uziva- 
tele, ktefi chteji kvalitni zvuk v duchu 
tradic TURTLE BEACH a pozaduji 
take kompatibilitu s mnozstvim her 
pro DOS a MS WINDOWS. Tato karta 
byla vyhodnocena v letosm'm roce 
v USA jako EDITOR'S CHOICE (vy- 
brano redakci) casopisem PC MAGA¬ 
ZINE. 

Dalsi zajimave produkty firmy 
TURTLE BEACH : 

MAUI 

Profesionalni zvukova karta MIDI 
kompatibilnl s MPU-401. Pri praci 
se soubory MIDI je mozne pouzit 128 
nastroju General MIDI, ktere jsou tvo- 
reny syntezou Wave Table (nepouzi- 
va syntezu FM). Obsahuje 256 kB 
RAM, rozsiritelnou az na 8 MB v mo- 
dulech SIMM pro mozne samplovani 
vlastnlch vzorku WAV - nahradu jed- 
notlivych nastroju MIDI. Polyfonie 24 
hlasu, 2 MB ROM se vzorky Wave- 
Table pro MIDI. MIDI In-Out, Aux Au¬ 
dio In, Line Out, Wave For Windows- 
SE. 

TAHITI 

Profesionalni zvukova karta pro 
vzorkovani zvuku na pocitaci. Karta 
neobsahuje syntetizer MIDI. Umoinu- 
je vzorkovani 11,025 kHz az 44,1 kHz 
v 8 a 16bitovem rezimu mono nebo 
stereofonnim. Pfevod A/D: 64x pfe- 
vzorkovani sigma-delta, 16 bitu. Dalsi 
specifikace: Pfevod D/A: 8x interpo- 
lacni filtr, 64x pfevzorkovani sigma- 
delta, 18 bitii. Signal processor Moto¬ 
rola 56001 DSP, 24 bitu. Odstup 



signa!/§um -89 dB, podil harmonic- 
kych <0,01 %, DC - 20 kHz +0/-3 dB. 
Obsahuje Wave For Windows Lite. 

QUAD STUDIO 

Novinka v oblasti zpracovani audio 
souboru na PC - balik, obsahujici 
software QUAD a kartu TAHITI. Prvni 
software, umoznujici prehravat az tfi 
stopy a nahravat jednu stopu WAV 
soucasne! Moznost pracovat s jednot- 
livymi stopami behem pfehravani. 
Dalsi parametry: Synchronizace sou¬ 
boru audio a MIDI. Jedinecna nabidka 
pro domaci i poloprofesionalni studio! 
Pouziti v realnem case je umozneno 
pouze Huricane Architecture u karet 
firmy TB MultiSound, Monterey a Tahi¬ 
ti. 

MONTEREY 

Profesionalni zvukova karta, spoju- 
jici vlastnosti TAHITI a RIO. 11,025 
kHz az 44,1 kHz stereo, Motorola 
DSP-56001 24 bitu, 4 MB ROM 16bi- 
tovych vzorku WaveTable pro MIDI, 
48 hlasu MIDI, 32 hlasu. Zvukove e- 
fekty v realnem case umozneny efek- 
tovym procesorem. Karta je rozsifitel- 
na o RAM do 4 MB v modulech SIPP 
pro samplovani vlastnich vzorku pro 
nastroje MIDI. Wave Audio, CD-ROM 
audio, MIDI syntetizer MIDI In-Out- 
Thru, joystick port, -89 dB, harmonic- 
ke zkresleni <0,01 %, DC - 20 kHz 
+0/-3 dB, Wave For Windows SE. 

RIO 

Kompatibilni karta WaveBlaster, 
pfipojitelna do odpovidajicich konek- 
toru zvukovych karet. Pracuje s karta- 
mi TAHITI, SB 16 ASP a dalSimi s ko- 
nektorem WB. 4 MB ROM 16bitovych 
vzorku WaveTable pro MIDI, 48 hlasu 
MIDI, 32 hlasu pro MIDI. Zvukove 
efekty v realnem case jsou umozneny 
pouzitim efektoveho procesoru. Karta 
je rozsiritelna o RAM do 4 MB v modu¬ 
lech SIPP pro samplovani vlastnich 
vzorku pro nastroje MIDI. Obsahuje 
Wave For Windows Lite. 

56K-DIGITAL STUDIO 

Profesionalni zafizeni pro nahra- 
vani, editaci a pfehravani zvukovych 
souboru na pocitaci. Tento dvoustopy 
system je doporucen pro studiovou 
praci, radiove vysilani a dalsi special- 
ni aplikace. Je pine digitalni (nema 
vlastni prevodnik AD/DA) a predpokla- 
da digitalni vstup a vystup na magne- 
tofon DAT ci podobna profesionalni 
zarizeni s koaxialnim ci optickym ko- 
nektorem. Obsahuje mohutny editacni 
software SOUNDSTAGE. 

Mezi zakladni prislusenstvi k tem- 
to zvukovym kartam patri 
MIDI KABEL 

pro pripojeni hudebnich nastroju 
s konektorem MIDI ke zvukovym kar¬ 
tam Sound Blaster, Media Concept 
apod. 

TB MIDI KABEL 

pro pripojeni hudebnich nastroju 
s konektorem MIDI ke zvukovym kar¬ 
tam TURTLE BEACH. 


Dalsi oblasti v multimediich 

obecne, ktera je velmi zajimava pro ty 
uzivatele, kteri nepozaduji po zarizeni 
profesionalni hudebni provoz, jsou 
..UPGRADE KITs”. Je to v fade pfipa- 
dO nejlepsi a take nejlevnejsi feseni. 
Komplet Upgrade Kit zahrnuje vzdy 
mechaniku CD-ROM se zvukovou kar- 
tou a software. Velmi casto je podpo- 
fena jeho prodejnost fadou aplikaci 
CD-ROM, pfedevsim encyklopedicke- 
ho a prirodovedneho zamefeni. Pfed- 
nosti techto kitu (stavebnic) je take to, 
ze vyrobce u nich ruci za jejich vza- 
jemnou kompatibilitu. 

Mezi hlavni producenty techto zafi- 
zeni patri firma Procom Technology, 
dale Creative Labs a Aztech. Jedinou 
veci, na kterou je tfeba si pfi nakupu 
upgrade kit davat pozor, je podpora 
vyrobce, pokud se tyka oviadacu. Je 
proto vhodne tato zafizeni nakupovat 
od zavedenych producentu a nevybi- 
rat nejlevnejsi komplety pultovych 
prodejcu. Samozrejme, ze nez se ne- 
chame okouzlit pestrobarevnosti 
a napaditosti obalu produktu, je tfeba 
si dobfe prohlednout, z ceho se tako- 
vy kit sklada, tzn. jakou obsahuje me¬ 
chaniku a zvukovou kartu, abychom 
po nakupu s hruzou nezjistili, ze na- 
kup jednotlivych komponent' by nas 
vy§el levneji, ci spise, ze prodavany 
hardware neodpovida nami zamysle- 
nemu vyuziti, vetsinou z duvodu jeho 
nizke kvality. 

Podivejme se vsak na osvedcene 
produkty tohoto zamefeni, jak je pro- 
dava firma OPTOMEDIA, ktera pfi je¬ 
jich zakoupeni garantuje instalaci do 
Vami pfineseneho pocitace - opet na 
tomto miste varuji pfed nakupy u pul¬ 
tovych prodejcu - jen komplikace zpu- 
sobene pfi vyfizovani zaruky ci jake- 
koliv nezodpovezene dotazy Vam 
mohou velmi zkomplikovat zivot. 

CRESCENDO 

Upgrade kit urceny pro hudebniky. 
Vhodny i tehdy, mate-li jiz instalovanu 
zvukovou kartu od jineho vyrobce. 
Tento kit obsahuje: zvukovou kartu 
MIDI MAUI, 49klavesovy master key¬ 
board, WAVE SE editor, STRATOS 
MIDI sekvencer. BAND-IN-A-BOX, 
software, Miracle Piano Teaching Sys¬ 
tem - vyukovy software. Vsechny po- 
tfebne kabely. Moznost vlastnich zvu¬ 
ku a l 8 MB pod MIDI, MPU-401 
kompatibilni. 

ENTERTAINMENT UPGRADE KIT 

Tento kit je urcen pro uzivatele PC, 
kteri zacinaji s multimedii a radi by 
propluli uskalim vhodne volby jednotli¬ 
vych soucasti nakupem kompletu. Kit 
obsahuje znamou mechaniku CD- 
-ROM MITSUMI FX400 se dtyfnasob- 
nou rychlosti s prenosovou kapacitou 
606 kB/s s motorem ovladanym poda- 
vacem disku CD, zvukovou kartu Turt¬ 
le Beach MONTE CARLO se syntezou 
Wave Table a kompletnim programo- 
vym vybavenim, par pasivnich repro- 
duktorovych soustav, videokazetu 




• card ar m upgrade kiL 
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CD-ROM a v nichz je CD-ROM hlav- 
n(m informacnim mediem. Ceny tech- 
to zafizeni jsou riizn6 a souvisi 
s mnoistvlm pouzivanych mechanik, 
jejichi po6et mCiie pfesahovat 50. 
Nejlevn&jSi systemy tohoto typu Ize 
pofidit ji t za ceny okolo 50 tisic K6, 
cena nejdraiiich systemu ovsem vy- 
razne prevysi hranici jednoho milionu 
korun. 

V posledni dob£ se hodn§ hovofi o 
sit'ovych systemech, vzajemnem pro- 
pojeni pocitacu pres modemy a dalsi 
zafizeni na nejv§t§i „stt' u - Internet. 
Cllem vSech tSchto aktivrt ]e mySlenka 
zpfistupnit datov6 Informace z celeho 
sv6ta kazdemu uzivateli. V pfipade, 
ze budete postradat informaci o poctu 
vysoko§kolsky vzdelanych lidi v Zam¬ 
bezi, kvalite vozu Skoda v Ceske re- 
publice nebo o politick^ situaci na 
Slovensku, neni nutno tyto informa¬ 
ce hledat v tisku, m^difeh nebo po 
nich slozite patrat v ruznych knihov- 
nach. Sjednoceni informadnich zdroju 
nabizi pfistup k jakSkoli informaci na 
svete, jeji jednoduche vyhled&ni a po- 
uziti. Diky nespomym kvalitam zafize¬ 
ni pod spravou Telecomu neni mode- 
move spojeni vzdy to-prav6. Mnoho 
z n£s take pracuje pouze v malych, lo- 
kalnich sitich a i tarn jsou dulezite in¬ 
formace z mnoha obiasti. Ukladat tyto 
informace na pevnych discich je velmi 
drahe, streamer (magnetopaskova 
jednotka) je pomaly pri vyhledavani a 
manipulaci s daty, magnetoopticke 
disky jsou vhodn6 pouze pro casto se 
m§nici data, protoze jukeboxy jsou 
na dlouhodobe skladovani dat draha 
zafizeni. 

Nejvhodn6j§fm fe§enim tohoto 
problemu je system CD-ROM Tower. 
Jedna se o zafizeni, kter6 je postave- 
no na architektufe mechanik CD-ROM 
typu SCSI II s moinosti samostatne 
prace bez nutnosti vyhradit fidici podi- 
tac. Tower je vez se sadou internich 
mechanik CD-ROM SCSI II, ktere jsou 
propojeny datov£ se sftt a mohou tak 
nabidnout pfistup k datum, uloienym 
na discich CD, vsem uiivatelum sit£. 
Tento zpusob ulozeni informaci a na- 
sledneho pfistupu k nim je ve sve¬ 
te velmi obvykly. Cenove je tento 
system v soucasne dobe nejvyhodnej- 
§i, pokud jde o cenu za ulozeny pocet 
MB dat. 

Mezi pfedni svetove firmy, zabyva- 
jici se touto technology patfi i PRO- 
COM TECHNOLOGY z USA, kterou 
firma Optomedia zastupuje na nasem 
trhu. Jeji CD-ROM Tower, Server a 
Tower RAX patfi mezi spicku jak vyko- 
nem, tak pouzitou technology SMART 
SYSTEM, ktera nema ve svete konku- 
renci. 

CD-ROM Tower je mozno osadit 
mechanikami CD-ROM v rychlostech 
od 300 kB/s do 900 kB/s v poctu od 
dvou do sedmi jednotek na jeden sys- 


s navodem na instalaci a 4 CD-ROM 
s celkem 12 aplikacemi. Jedna se o: 

WEBSTER'S INTERACTIVE ENCY- 
KLOPEDIA 

Tato encyklopedie zahmuje pfes 
34 000 6l£nku, 30 minut videosekven- 
ci, 3500 ilustraci a 150 zvukovych na- 
hravek. Informace jsou v casove ose 
od 4 milidnu let pfed Kristem do sou- 
casnosti. 

STAR WARS REBEL ASSAULT SE 
Absolutni sci-fi letecky simulator 
v nepfekonatelnd grafice 3D s video- 
sekvencemi a digit^lnimi efekty. Sta- 
nete se pilotem T-16 Skyhopper a va- 
sim Cikolem je plnit bojove mise. 

INDY CAR 

Kaidy mui je malym chlapcem, 
jedna-li se o zavodni auta. V teto hfe 
mate moinost usednout do kokpitu 
zavodniho vozu v Indianopolis a vy- 
hrat. Propracovana grafika a zvukovy 
doprovod zaujmou svoji realitou. 

CHALLENGE PACK 
Tento CD obsahuje 9 her s rCiznou 
tematikou: sachovy program CHESS- 
MASTER 2100, letecky simulator F-29 
Retaliator, hvezdne v^lky EPIC, za- 
bavnou arkadu PAPERBOY 2, logic- 
kou arkadu CONTRAPTION ZACK, 
dStskou hru se skfitky v jeskynich 
PUSH-OVER, hru s kouzelnickou te¬ 


matikou MIGHT & MAGIC II, logickou 
hru (3D) D/GENERATION, hru ve vir- 
tualni realitd ROBOCOP 3D. 

Veze (towers) 
CD-ROM 

Hovofime-li o obiasti CD-ROM, je 
tfeba se jestd zminit o dnes jiz pozvol- 
na i u nas se rozsifujicim hardware, 
kterym jsou v§ze CD-ROM (tower 
CD-ROM). Tower CD-ROM je zafizeni 
(dfive take nazyvane jukebox), kter§ 
umoifiuje uzivateli bvl okamzite ON¬ 
LINE v nekolika aplikacich CD najed- 
nou. V praxi, zejmena pfi vyuiiti multi- 
taskingu, muze tak uzivatel pfi feseni 
n6kter6ho problemu pracovat s n§ko- 
lika aplikacemi CD-ROM sou6asn§. 
Toto zafizeni Ize vyuiit pfedevsim 
v lokainich sitich, v nich2 maji podle 
urovni pfistupu jednotlivi uzivatele 
moinost 6tst data ze zvoleneho CD- 
ROM, zatimeo jinak by byli nuceni ne- 
ust^le m^nit aplikace ve sve vlastni 
mechanice, 6i dokonce na serveru. 
Proto tato zafizeni nach^zeji stale vet- 
si oblibu a pocet zajemeu roste s po- 
6tem dostupnych aplikaci CD-ROM ci 
s podtem siti, v nichi jsou instalovany 
na zvolen6m mist§ nahrava6e disku 















tern. V podstate je to pocitacova skrin 
se zdrojem, do niz jsou vestaveny me- 
chaniky CD-ROM v poctech 2, 4, 5 a 7 
v tzv. CD TOWER series. Tyto mecha- 
niky jsou napojeny primo na server 
site pres rozhrani SCSI a jednotlive 
disky jsou pripajeny jako dal§f logick6 
jednotky. Velmi vhodny je pro tyto sys¬ 
temy radio SCSI Procom ISA Xelera- 
tor s dokonalym programem pro na- 
staveni, s detekcl chyb a dalsimi 
funkcemi v pameti ROM. Toto reseni 
vsak vyzaduje soucasti propojit fyzicky 
kabelem SCSI (system a server). To 
muze pusobit problemy v pripade, ze 
nektery uzivatel nekde na siti chce vy- 
menit disk CD-ROM. Pak je nutno na- 
vstfvit mistnost se serverem a vymenit 
disk. V pripade, ze zamerem spravce 
site, napriklad v bance, je umistit je- 
den system Tower do archivu a jeden 
do oddeleni uctu, znamenalo by to 
umistit na tato mista i dalsi servery, 
zaskolit obsluhu a dokoupit operacni 
system pro tyto servery. To vse vsak 
zvysuje naklady na t6mer neunosnou 
miru. 

Resenim je system SMART TOWER. 
Toto reseni je velmi revotudni v jedno- 
duchosti pouziti a vysoke spolehlivos- 
ti. System CD-ROM SMART Tower je 
vybaven specialni kartou se zakaznic- 
kym cipem, ktera ma za za ukol ridit 
praci az sedmi mechanik CD-ROM 
SCSI a zaroven komunikaci po siti 
Ethernet nebo Token Ring. Tento sys¬ 
tem jiz neni nutno umistit na server. 
Muze byt na libovolnem miste na siti 
bez nutnosti pouzit ridici pocitac. In- 
stalace spociva pouze v pripojeni na- 
pajeciho elektrickeho proudu a kabe- 
loveho datoveho rozvodu dane site. 
Po instalaci specialniho software z li- 
bovoine stanice na server (bez nut¬ 
nosti ukoncit jeho provoz, rebootovat 
server) je cely system Smart pristupny 
uzivatelum. Tak je umozneno konkret- 
nim uzivatelum vymehovat disky CD- 
ROM za jine bez nutnosti prace na 



serveru nebo pfistupu k nemu. Neni 
nutno instalovat dalsi server, dokoupit 
licenci pro tento server. Samozrejme 
je mozno zakazat vymenu medii, pou¬ 
ziti mechanik neopravnenymi uzivateli 
apod, zcela v duchu konkretniho ope- 
racniho systemu. Tyto systemy jsou 
opet v konfiguraci s 2, 4, 5 a 7 mecha- 
nikami CD-ROM v rychlostech 300, 
600 a 900 kB/s. Podporovana topolo- 
gie site je Ethernet a Token Ring a 
systemy Novell NetWare . 

Dalsi variantou je CD-ROM 
TOWER PLUS Subsystem. V nem 
je uplatnena dalsi ojedineia technolo- 
gie firmy Procom Technology. Cela 
vez, osazena az sedmi mechanikami 
SCSI CD-ROM, potrebuje diky insta- 
lovane karte ..SMART SCSI CD” pou¬ 
ze jedno SCSI ID na hostitelskem ra- 
dici. Tato karta je interni soucasti 
podsystemu CD Tower PLUS Sub¬ 
system. Toto reseni je vhodne pro 
servery a pocitace, ktere maji na 
adapteru SCSI dal§i zarizeni a neni-li 
zadouci instalovat do pobitace dalsi 
adapter SCSI. Toto reseni teoreticky 
umoznuje pripojit az sedm podsyste¬ 
mu SCSI CD TOWER PLUS Subsys¬ 
tem na jeden pocitac, coz predstavuje 
49 mechanik CD-ROM, pristupnych 
na jednom serveru. Kazdy CD-ROM 
Tower se pritom jevi systemu jako je¬ 
den logicky disk. V soucasne dobe 
jsou podporovany operacni systemy 
DOS, WINDOWS, WINDOWS NT, 
OS/2, Novell NetWare a site peer-to- 
peer. Existuje i reseni CD Tower 21 
Plus Subsystem, u nehoz je v jednom 
zarizeni az 21 mechanik CD-ROM 
vcetne karty ..SMART SCSI CD" a cely 
tento system potrebuje pro pripoje- 
ni k hostitelskemu pocitaci pouze tri 
SCSI ID. 

Narocni uzivatele informacnich 
technologii mohou vyuzit nabidky CD 
ROM TOWER 21 SERVER. Jedna se 
o specialni pocitac typu Tower s moz- 
nosti osazeni 7, 14 a 21 mechanikami 
CD-ROM a s vlastnim pocitacovym 
subsystemem. Tento subsystem je 
zalozen na bazi mikroprocesoru Intel 


486 nebo Intel Pentium a jedna se o 
plnohodnotny pocitac, umisteny pfimo 
v CD Tower. Pocitac zajisfuje vsechny 
ridici funkce jako specializovany CD- 
ROM Server. Umoznuje lepsi integraci 
do systemu site a je na ostatnich sys- 
t§mech zcela nez^visl^. Toto reseni 
se nabizi proto, ze vsechny vyse zmi- 
nene systemy CD-ROM Tower potre- 
buji pro svoji funkci cast pracovniho 
vykonu jiz instalovaneho serveru. CD 
TOWER 21 Server je kompiexni fese- 
ni pro topologii site Ethernet nebo To¬ 
ken Ring. Zakaznicky je resena pfi- 
prava tohoto serveru pro konkretni 
operacni system. Tim jsou odstraneny 
jak problemy s instalaci software, tak 
testovani a oziveni celeho systemu. 
V soucasne dobe jsou nabizeny ope- 
racn? systemy Novell NetWare, Micro¬ 
soft Lan manager, Banyan Vines, 
DOS, OS/2 a IBM Lan Server. V pri- 
prave jsou i operacni systemy kompa- 
tibilni s SCO UNIX. 

„Nejsi(nejsim” zarizenim pro datove 
a informacni centrum je CD TOWER 
RAX. Toto informafini centrum, zalo- 
zene na fidicim pocitaci s procesorem 
INTEL PENTIUM a 64 MB RAM, patri 
k nejvetsim na svete. Ve skrini o vys- 
ce 2 m se ctyfmi zdroji, vymenitelnymi 
za chodu, je 9 montaznich konzoli pro 
moduly. Modul muze obsahovat 7 me¬ 
chanik CD-ROM, nebo ridici pocitac 
s pevnym diskem, sit’ovou kartou, dis- 
ketovou mechanikou a kartu SVGA. 
Pri maximalnim osazeni je pristup- 
nych celkem 56 mechanik CD-ROM, 
coz je 36,4 GB dat. Tyto vykonne sys¬ 
temy slouzi v USA jako zdroje infor- 
maci v organizacich, jako je NASA, 
FBI a danovy urad USA. Tam jsou na 
discich CD ulozena a aktualizovana 
vsechna data, ktera ten ci onen u- 
rad potrebuje mit k dispozici. 

Nyni po vyctu vsech moznosti, jak 
zpristupnit gigabajty dat, si popiseme, 
jak viastne je mozno vytvaret vlastni 
disky CD-ROM. Beine CD audio dis¬ 
ky, ktere je mozno koupit kdekoii na 
svete, jsou zhotoveny z matric pres- 
nym lisovanim ve specialnich zavo- 
dech. U n^s jsou to napr. Gramofono- 
v6 zavody Lodenice. Datove disky 
CD-ROM s komercntmi daty, sifenymi 
po tisici kusech, jsou take lisovany. 
Technologie spociva v tzv. premaste- 
ringu, kdy data z jinych medii jsou 
zkopirovana na ..masterizacni” disk. 
Tam jsou data serazena a vytvoren 
obraz budouciho disku CD-ROM s ad- 
resari a podadresari. Nasledne je po- 
moci specialniho software pripraven 
disk ..image”, ktery slouzi jako matrice 
pro negativni lisovaci matrice. Z teto 
matrice jsou potom lisovany disky CD- 
ROM. 

V malovyrobS je technologie zalo- 
zena na zmene optickych vlastnosti 
reflexni vrstvy media pri pusobeni la- 
seroveho paprsku. Tato zmena je ne- 
vratna. Tak je mozno zaznamenat lo- 
gicke jednicky a nuly na CD-ROM a 
tim uchovat data. V digitalni podobe 
je mozno ulozit na CD-ROM at 650 





MB dat nebo 74 minut zvukoveho za- 
znamu nebo asi 100 fotografit ve for- 
matu Photo CD. Neni vsak nutne zapl- 
nit daty cely disk CD-ROM najednou. 
Tato technologie umoznuje pri pouziti 
standardu MULTISESSION ulozit data 
v nekoiika blodch podle potreby. Je 
vsak nutno pocitat s tim, ze bez ohle- 
du na velikost objemu nasledne za- 
znamenanych dat kazda ..session" pro 
zapis struktury a dal§fch informacl po- 
uzije blok asi 9 MB velky. To zname- 
na, ze pri zapisu 70 sessions Vam na 
vlastni data zbude jen asi 20 MB. Pro¬ 
to je nutno si rozmyslet, kdy jiz m£te 
dostatek dat pro „vypaleni”. 

V soucasne dobe se nabizejf tyto 
tzv. vypaiovace v siroke cenove i kva- 
litativni hladine. Spodnim koncem 
jsou mechaniky ..single speed", ktere 
zhotovi - „vypali" piny CD-ROM za 72 
minut s rychlosti 150 kB/s. Tato zari- 
zeni je mozno poffdit za ceny okolo 
40 000 Kc bez DPH. Jedna se vsak 
obvykle o vyprodej starsich vyrobku. 
Zlatou stredni cestou je vypalovac 
s rychlosti ..double speed” 300 kB/s a 
dobou zhotoveni CD za 36 minut. Je- 
jich cena je na hranici 60 000 Kc bez 
DPH a jedna se o bezne vyrabene a 
tudiz bezproblemove zbozi. Je totiz 
dulezite, aby byl Vas typ vypaiovace 
podporovan vyrobci software pro pre¬ 
mastering a mastering dat na PC (pra- 
ve stars! typy nemusi byt podporova- 
ny). 

Favoritem jsou dnes mechaniky 
"Quad speed”. Tato specializovana 
zarizeni Vam pripravi disk k pouziti 
rychlosti okolo 600 kB/s za necelych 
20 minut. Zde je mozno hovorit o vyro- 
be datovych zaloh na pock^ni. V sou¬ 
casne dobe je software pro tvorbu CD 
ROM na PC zalozen na nekoiika pro- 
duktech. Nejznamej§i je CD CREA¬ 
TOR od firmy COREL, dale CD GEN 
4.0 od firmy TATA UNISYS z Indie a 
Easy GEN od firmy InCat. Vse je po- 
staveno na platforme MS WINDOWS 
ve spolupraci s adaptery SCSI I a 
SCSI II. 


Takto si muze banka, skola, ufad 
nebo jakykoli jiny zajemce archivovat 
libovolne mnozstvi dat s dobou garan- 
tovaneho bezchybneho cteni okolo 
100 let. Pri pouziti vyse zminenych 
systemu CD ROM Tower nebo syste- 
mu CD ROM SERVER v lokalnich i 
vzdalenych sitich jsou tyto infomace 
uloiene na CD ROM discich pristupne 
kazdemu utivateli s opravnenim pfi- 
stupu s jistotou, ze nemohou byt sma- 
zana, upravena nebo znehodnocena 
ulozena data. Data se totiz 6tou pod- 
statne siabsim laserovym signalem 
nez zapisuji. 

SOFTWARE 

Multimedialm apiikace na 
CD-ROM 

V soucasne dobe se podle sv£to- 
vych statistik objevuje kaidy mesic na 
trhu asi 100 novych titulu CD-ROM, 
avsak jen asi 30 starsich je vyrazeno 
z distribuce. Tento fakt sam o sobe 
naznacuje dynamiku trhu s daty. ulo- 
zen^mi na „stribmych placickach”. Ze 
zaplavy stovek firem na svet£, ktere 
se zabyvaji produkci titulu CD-ROM, 
jsou nektere velmi zname i v nasich 
koncinach. Jedna se o firmu MICRO¬ 
SOFT, COREL CORPORATION, 
COMPTON'S NEWMEDIA a GRO- 
LIER ELECTRONIC PUBLISHING. 
Tyto firmy prodaji rocne tisice kusu 
aplikaci CD ROM od kazdeho titulu. 


MICROSOFT, 
rada Microsoft Home 

Mezi nejkvalitnejsi multimedialni 
produkty patri bezesporu rada Micro¬ 
soft Home nejvetsi svetove softwaro- 
ve firmy Microsoft. Po nekoiika uspes- 
nych jednorazovych titulech zahajil 
v minulem race Microsoft na poli multi- 
medii velkou ofenzivu a uvadi planovi- 
te jeden novy CD-ROM kazdy tyden. 



Snad nejpritazlivejsi na edici 
Microsoft Home je paleta jejich titulu. 
Pro nas trh jsou nektere zajimavejsi, 
nektere mene, vsechny jsou vsak 
zpracovane veikoryse, technicky do- 
konale a prinaseji nepreberne mnoz¬ 
stvi pro kazdeho zajimavych informa- 
ci. Pro jakykoliv vek a jakykoliv zajem 
se urcit# v Microsoft Home najde titul, 
ktery uspokoji, pouci, poskytne kvalit- 
ni zabavu. Nazorne ikony a pouzivane 
nastroje umoznuji intuitivni ovladani 
bez jakychkoliv predbeznych znalosti. 
Mezi nejznamejsi multimedialni pro¬ 
dukty Microsoftu patfi z her Flight Si¬ 
mulator, Golf, Space Simulator, ze 
vzdelavacich titulu Encarta, Bookshelf, 
Cinemania, Musical Instruments, Art 
Gallery, Ancient Lands a ddtske pro- 
gramy Creative Writer a Fine Artist. 

K podrobnemu popisu vsech pro- 
duktu Microsoft Home by nestacil ani 
cely obsah tohoto sesitu. Proto jsme 
zvolili u nekterych typickych predstavi- 
telu teto rady popis podrobnejsi, u dal- 
sich pouze strucny. 



Microsoft Encarta 

V soucasnem stadiu multimedii zu- 
stava encyklopedie stale nejvdecnej- 
sim obsahem CD-ROM. Jednotlivci te- 
mata muze podle potreby vybavovat 
obrazky, zvuky, hudbou a animacemi 
nebo ceiymi videosekvencemi. 

Z mnoha ruznych encyklopedii na 
trhu CD-ROM asi vyuziva nejvice 
vsech multimedialnich moznosti ency¬ 
klopedie Microsoft Encarta 95 - cislice 
za nazvem udava letopocet, protoze 
Encarta je kazdym rokem doplhovana. 
Letosni vydani teto pestre encyklope¬ 
die pro deti i dospele obsahuje pres 
26 000 clanku, doplnenych turner 
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8000 obr&zky, 800 zvukovymi a hu- 
debnimi uk&dkami a asi 100 videosek- 
vencemi. 

V§echny informace jsou velmi dob- 
re roztffdSny a muiete je hledat v na- 
siedujicich kategoriich: 

Fyzika a technologie (matemati- 
ka, fyzika, chemie, astronomie, 6as, 
miry a v£hy, doprava, komunikace, 
pocitace, elektronika, vojenska techni- 
ka). 

Vida o zivotd (bioiogie, rostiiny, 
savci, ptaci, ryby, viry a bakterie, 
hmyz, anatomie, fyziologie, medicina, 
iivotni prostfedi, zem§d#lstvi). 

Zemepis (zem£ a staty, hory, feky, 
jezera, oceany, ostrovy, USA, svStadi- 
ly, svetova m£sta, mapy, objevitele). 

Historie (USA, Evropa, Asie a Aus¬ 
tralia, Amerika, starovdk - vzdy rozde- 
leno na udalosti a duleiite osobnosti, 
sociaini historie). 

Spoiedenskg vedy (sociologie, 
antropologie, ekonomie, politika, vzde- 
lav^ni a vychova, psychologie, pravo, 
organizace, instituce, armada, kalen- 
daf). 

Nabozenstvi a filozofie (nabozen- 
stvi, pisma, teologie, filozofie, mytolo- 
gie, okultismus). 

Umeni, Feci a literatura (umelci, 
architektura, malifstvi a grafika, so- 
chafstvi, fotografie, obdobi a styly, na- 
rodni a region&lnf umeni, jazyky, spi- 
sovatele a basnici, literatura, legendy 
a folklor, viz obr. dole). 

Um§ni (hudba, hudebni nastroje, 
hudebni skladatele a interpreti, tanec, 
divadlo, kino, televize, rozhlas). 

Sport a zabava (sport, vyznamni 
sportovci, hry, zabava a konidky). 

Velmi sikovnym nastrojem pro 
vyhled^vani v encyklopedii je tzv. 
PinPointer. Muiete kombinovat ruzna 
kriteria vyberu a tak se rychle propra- 
covat k informaci, kterou potrebujete. 
Pouzijete k tomu vy£e vyjmenovane 
kategorie a jejich podskupiny (v zavor- 
ce). Muiete kombinovat ruzne katego¬ 
rie, napr. savci a Afrika, abyste zuzili 
rozsah hledani. Tak£ (pod oznacenim 
media) si muiete vybrat, zda chcete 
jen dlanek, obrazek, nebo vsechny 
zvukove ukcizky ap. Vyhledavat muze¬ 
te ale i podle slov a frazi, podle 6aso- 
veho useku dejin (mate k dispozici 
tzv. timeline, viz obrazek dole) nebo 
podle mista na zemSkouli. Encyklope- 
die obsahuje i vykladovy slovnik, do li- 
bovolne casti encyklopedie muzete 
vkladat zalozky a vlastni poznamky a 
v neposledni rad£ je zde velka hra 
MindMaze - bludiste, kterym projdete, 
jen kdyi spravne zodpovite vSechny 
otazky, jejichi tema jste si pfedem 
zvolili. 

Vyhledane informace muzete 
rychle a snadno pren6st do textov^ho 
procesoru k dalSimu zpracovani. 
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Occupation: 


Actress 


Eddavan Hrcrmtra Hepburn-Rus ton 
May 4. td29. Brussels. Belgium 
January 20. 1993. Tolochena*. near 
Lausanne. Switzerland 
Arnhem Conservatory (ballet) 


Birth Name: 

Bom: 

Died: 

Education: 

Graceful former model. »n films from 1951. After small 
parts in European prodiKtuMW, Hepburn gained immediate 
pr*>mineiK» mtfeeUS with whKh 

w® faikmwd by similarly enchanting perta manses in 
films such as tt>?n »«d, HoHy Coliybtly. 

• She-preved a beautiful, 

elegant foil t<* fatherly older men Cary Ccouer. Humphrey 
fcoaart and Fred Astaire, as well as young leads Geotn? 


After a nine-year absence from tWscreen Hepburn 
turned in an impressive "middle-aged* performance 
Roam AND HAHAHtwrt and to to make 


Microsoft Bookshelf 95 

Microsoft Bookshelf byl ve svem 
prvnim vydani v roce 1992 jednou 
z prvnich kvalitnich multimedialnich 
apiikaci. Jeho filozofie jako ceiku je 
americkd - mit pohromade „na polic- 
ce" v knihovnS (coi je i vyznam slova 
Bookshelf) vSechny duleiite referen¬ 
ce: slovnik, encyklopedii, citaty, atlas, 
fakta a 6isla. Tento CD-ROM je tedy 
takova policka v elektronicke podobe. 

Obsahuje vykladovy slovnik s mlu- 
venou vyslovnosti (pfedpoklada zvu- 
kovou kartu v poditaci) The American 
Heritage Dictionary of the English 
Language, slovnik synonym The Ori¬ 
ginal Roget’s Thesaurus of English 
Words and Phrases, encyklopedii The 
Concise Columbia Encyclopedia, kni- 
hu citato The Columbia Dictionary of 
Quotations, chronologii The People’s 
Chronology, atlas map firmy Ham¬ 
mond a almanach The World Almanac 
and Book of Facts 1995. 

Najdete v nich mimo jin£ mluvenou 
vyslovnost vice nei 80 000 slov, 40 
zvukovych nahravek J. F. Kennedyho, 
D. Thomase a dal§ich vyznamnych 
osob, 60 videoklipu historickych uda¬ 
losti, narodni hymny 160 zemi sveta, 
vlajky, mapy atd. Vyhledavaci nastroje 
vam umo2ni snadno a rychle najit to, 
co potfebujete, a pomohou vam, i 


kdyz to nevite presn§. Muiete vyhle¬ 
davat ze seznamu, vepsanim hesla 
nebo letopoctu, Ize vyhledavat podle 
multimedialnich pfiloh (obrazky, zvu- 
ky, video) a je k dispozici i tzv. full- 
textovd vyhleddvdnl, to znamena, ze 
zaddte slovo nebo nekolik slov a 
program vyhledei jejich vyskyt kdekoliv 
ve vsech sedmi knihich. Velice cenny 
je slovnik s namluvenou vyslovnosti, 
kvalitni encyklopedie i chronologie, 
obsahujici Zcikiadni informace ze 
vsech oboru, a mnoistvi aktuainich 
udaju v Almanachu 1995. Lze ho pro- 
pojit napf. s textovym editorem Micro¬ 
soft Word a vyvoiavat jej podle potre- 
by pfimo z n§j. Vyhledane vyznamy, 
informace a udaje pak muiete snadno 
vkladat pfimo do tvoreneho textu. 

Pro prubeine pouifv^ni pfi jine 
praci na pocitaci si muiete vytvofit 
maly 0 plovouci” pruh ikonek a rychle 
z nij kdykoliv otevfit kteroukoliv ze 
sedmi elektronick^ch knih Microsoft 
Bookshelf 95. 

Microsoft Cinemania '95 

Microsoft Cinemania ’95 je zabav- 
ny prCivodce mezi filmy a lidmi, kteri je 
tvofi - poskytuje nejrychlej§i zpusob, 
jak to v§echno vedet, videt a slyset. 
Obsahuje recenze, iivotopisy, sceny 
z filmCi atd. (viz obrazek nahore). Na 







(napr. Egypt, Rec- 
ko, Rim), pak si vy- 
berete zamereni - 
Monumenty a mys- 
teria, Lide a politi- 
ka, Brace a hry. 
Kazda obrazovka 


bizr filmy a videonahravky, ktere by 
treba jinak i unikly vasi pozornosti - 
jsou vybrane od opravdovych filmo- 
vych odborniku, kteri filmem ziji a mi- 
iuji kvalitni snimky (obr. vlevo nahore). 

Bohaty vyber vyhledavacich meto- 
ddava moznost hledat podle nazvu, 


zemi, hercu, rezisdru, zanru, nametii, ma ke svemu ob- 


obdrzenych oceneni a kdovi ceho jes- sahu mnoho hypertextovych odkazu, ne informace o jednotlivych druzich 


te. Na CD-ROM je i kompletni text pu- spoustite si daldi mluvend vyklady, dinosauru a jejich zpusobu zivota. 


blikace Movie and Video Guide 1995, obrazky nebo video. Nebo si vyberete Obrazky i texty snadno prenesete do 


obsahujici temer 20 000 recenzi, a primo zamereni a v nem volite mezi svych vlastnich dokumentu. 


mnoho dalsich clanku z ruznych caso- 
pisu. 

— V Microsoft Cinemania najdete zi- 
votopisy vice nez 4000 osobnosti stri- 
brneho platna s kompletnimi fiimogra- 
fiemi, 2000 portretnich fotografii, 1000 
fotografii z filmu, dialogy atd. 


oblastmi. V hezkem obrazkovem inde- 
xu si muzete podle abecedy vybrat, co 
vas zajima. Nebo jsou zde pruvodci. 
Kazda oblast ma nekolik pruvodcii s 
ruznymi pristupy - napf. obdobim rim- 
skych dejin vas muze provest bud* 
rimsky chlapec, nebo prava ruka cisa- 
re Nera, nebo dvomi astrolog a neko- 


Microsoft Dangerous Creatures 
Vetvicka praskne pod nohou, uvi- 
dite mihnout se kozesinu mezi stromy. 
Byl to lovec nebo jeho objekt? Pro- 
strednictvim stovek barevnych obraz- 
ku, 100 komentovanych videoklipu, 
mnoha hodin zvuku a pres 800 detail- 


lik dalsich pruvodcii. A chcete-li jen na nich clanku se muzete seznamit 


Microsoft Ancient Land 

Je to pruvodce historii staroveku - 
Egypta, Recka a Rimske rise. Jaky 
byl tehdy iivot vojaku, sluhu, kralii? 
Muzete to vsechno temef zazit ve vice 
jak 1000 interaktivnich dlancich, vzru- 
sujicich animacich a videokiipech, 
mluvenych vypravenich a komenta- 
rich. Na mapach si najdete, kde se 
to vsechno odehravalo. Posiechnete 
si legendy a pfibehy z pohledu lidi 
onech casu. Obr&zky vam napovi o 
organizaci a zpusobu prezentace vice 
nez 1000 textovych informaci, stovek 
obrazku, mnozstvi zvuku, mluvenych 
vykladu a videoukazek. 

Pfi vasem zkoumani davnych veku 
si muzete si vybrat z nekolika zpusobu 
pristupu. Z mapy si vyberete oblast 



preskacku zjistit, co vsechno tu je, vy- s vice nez 250 nejnebezpecnejsimi 


berete si slide-show, na- 
hodny sled obrazovek 
s ruznymi tematy. Vse je 
doplneno mnoha aktivnimi 
dinnostmi - hrami, kvizy, 
skladackami. 

Vasi exkurzi do historie 
zpestruje nekolik druhu 
zvuku - nahodne zvuky 
tvorici pozadi, zakladni 
vyklad k tematum, citaty, 
vyroky a proslovy, ktere si 
zvolite na jednotlivych o- 
brazovkach, a vyslovnost 
nekterych slov. 

Je to pro deti i pro do- 
spele, poutave, je to oprav- 
du pekne. 

Microsoft Dinosaurus 

Zabavne a poudne se- 
znamovcini se s temito 
prehistorickymi obyvateli 
nasi planety. Pruvodcem 
vam bude (svym mluve- 
nym vykladem) sam ve- 
hlasny Dino Don Less. 



Vice nez 1000 barevnych 
ilustraci s prisludnymi zvuky, detailni 
anatomicke vykresy, vsechny dostup- 


ezzszmAouS 
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Winnci of a 1933 
Parents' Cnoice Award 




tvory dneSniho sveta, ze zpuso- moinost si kazdy n^stroj poslechnout nahodny divak, najdete zde mnoho 

bem jejich zivota a s tim jak pripadne - u kazdeho obrazku je maly symbol inspirace. Muzete se dozvedet o tech- 

muiete pomoci jejich zachovani (ob- reproduktoru a kdyz na nej fuknete nikach, pouzivanych v ruznych do- 

razek vlevo nahofe). mysi, ozve se ukazka zvuku prisluS- bach k ruznym ufielum, najdete 

neho nastroje. Chcete-li o nastroji v£- mnoho informaci o jednotlivych 
Microsoft Musical Instruments det vice, fuknete primo na nej. Obra- obrazech a jejich historii, sezn3- 
Je to vynikajici kombinace zabavy zovku zaplni barevna fotografie mite se s podrobnymi zivotopisy 

a poznani. Tento CD-ROM v£s pozve vybraneho nastroje s popisem jeho jednotlivych malirO. Nebo se ne- 

do nejbohatSiho hudebniho studia, nejdule5:itejsich casti. Chcete-li nekte- chate s mluvenym koment&fem pro- 

kde je vice nel: 200 hudebnich nastro- rou c^ist videt v detailu, sta6i na ni vest celou sbirkou jako byste procha- 

ju z celeho sveta. Dozvite se vsechno uk^zat. U kazdeho nastroje mate zeli galerii. Nechybi ani obecne 

o nastrojich, od jejich vzniku, historie, k dispozici Sound Box, kde si zvolite informace o jednotlivych malirskych 

podrobneho popisu az po barevne fo- ton (notu), kterou chcete zahrat, popr. smerech a jejich hlavnich predstavite- 

tografie, nazome obrazky s pojmeno- celou stupnici nebo jednoduchy lich, a to vse zase samozfejme s oka- 

vanim jednotlivych casti nastroju a akord. V jinem okne si muzete vybrat mzitymi odkazy na obrazy, ktere si 

samozfejme - bez toho by to nebyla hudebni ukazku z nekolika ruznych muzete zaroveft prohlizet. 


multimedia - poslechnete si i jejich 
zvuk, solo a pripadne i v orchestru 
(celkem vice nez 1500 zvukovych 
ukazek). Muzete zkoumat jejich tvary i 
konstrukce. 

Seznamite se i s hudebnimi tSIesy, 
od rockovych kapel po symfonicke or- 
chestry. V uk^zkach si muzete po¬ 
slechnout nejen zvuky jednotlivych 
nastroju a z nich vytvorenych kapel, 
ale i ukazky jednotlivych hudebnich 
stylu od dzezu po houslove kvarteto. 

Ctyri zakiadni casti jsou nadepsa- 
ny Z6kladn( typy nastroju, Nastroje 
cel6ho sv§ta, Hudebni telesa a N£- 
stroje od A ai do Z. Zvolime si tfeba 
Nastroje celdho svSta. Na mape sveta 
nejdrive vyberete tu cast, kam se 
chcete vydat. Tfeba Oceanii. Na obra- 
zovce se objevi barevna mapa Ocea- 
nie, ve ktere jsou zakresleny ruzne 
hudebni n&stroje, podle mista jejich 
pouzivani nebo vzniku. Ui tecf mcite 


zanru, ve kterych se na- 
stroj pouziva. 


Isaac Asimov’s 
The Ultimate Robot 
Multimedi&lni vylet do 
sveta robotu. Mu2ete si po- 
stavit, ozivit a vytisknout 
vice nez 600 milionu vari¬ 
ant robotu - to vse s intrak- 
tivni stavebnici robotu od 
Ralpha McQuarrie, navrha- 
re produkce serialu Hvezd- 
ne valky. A muzete si 6ist 
vsechny nejzn^mej§i pri- 
b&hy a dlanky znameho 
autora science-fiction Isaa¬ 
cs Asimova. Najdete zde i 
ukazky z ruznych filmu o 
robotech, napf. Forbidden 
Planet nebo 2001: A Space 
Odyssey. 
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Microsoft Art Gallery 
Kolekce 2000 obrazu 
od temef 700 malifu z Na- 
rodni galerie v Londyn§. Af 
jiz jste vazny student nebo 























Hudebnl skladatele 
na multimedtelnlm CD-ROM 
Tohle vyjime6n§ nenf titul produk- 
tu, ale titulek, pod ktery jsme zafadili 
pet samostatnych ale svou podstatou 
velmi podobnych titulu. Pribifcuji vam 
vyznamnaho hudebnlho skladatele a 
jednu jeho vyraznou skladbu. Hudebni 
nahravku doplnuje detailni komentaf, 
mnoho informaci z zivota autora a so- 
cialnfch i jinych podmlnek dane doby, 
obrazky ad. 

Jsou to tyto tituly: 

* Multimedia Mozart: The Dissonant 

Quartet 

■ Multimedia Beethoven: The Ninth 

Symphony 

* Multimedia Schubert: The Trout 

Quintet 

■ Multimedia Stravinski: The Rite of 

Spring 

* Multimedia Strauss: Three Tone 

Poems 

Microsoft Flight Simulator 5.0 
U n£s ji t asi velmi dobfe znamy le- 
tovy simul&tor, ji i p£t£ verze. Tak ver- 
ne, jak to jen umoSnl obrazovka vase- 
ho pofiitafie, se budete citit pilotem, 
ovladat svoje letadlo a vziatat, latat a 
pfistavat s nim v mnoha svatovych 
mestech a krajfch. Muzete si vybrat 
z nekolika typii letadel, v§e je dopro- 
vazeno v§mymi zvuky. Ostatnd na ta- 
kovych nejakych simuiatorech (snad 
jen tape oviadan^ch z kopie kabiny le- 


tadla) se cvidi v§t§ina pilotu, net popr- 
va vziatnou... 

Microsoft Golf 

Tento sport je u nas zatim v plen- 
kach, ale prave proto je Microsoft Golf 
moinost, jak se s nim blize seznamit. 
Ve sceneriich veme kopirujicich nej- 
znamaj§i svatova golfova hriste, s te- 
mef fotografickymi obrazky a skuted- 
nymi zvuky, se muzete naudit 
(teoreticky) hrat golf a postupna se 
v nem zdokonalovat. Technicky doko- 
naly program vam umoznuje nastavit 
vSechny parametry va§eho uderu, 
brat ohled na pocasi, vitr, divat se 
z ruznych stran, evidovat v§echny do- 
sazene vysledky (viz obrazek dole). 

Microsoft Space Simulator 
Tak jak s Flight Simulatorem latate 
s vybranym letadlem nad m§sty a kra- 
ji, Space Simulator vas necha se Spa¬ 
ce Shuttle, iunamim modulem nebo ji- 
nym prostfedkem latat po vesmiru. 
VSechno je co nejvamaj§i, zaloiena 
na skutednych datech a obrazcich 
NASA. Startujete z mysu Canaveral, 
z observatofe si muzete prohliiet roz- 
misteni vesmimych tales v dobe plus 
minus 100 000 let 

Microsoft Explorapedia 
Microsoft Explorapedia je rada en- 
cyklopedif pro dati ve vaku 6 az 10 let. 
2abak Ted provazf dati v jakamsi ves- 



mimem korabu svetem prirody - The 
World of Nature - a svatem lidi - The 
World of People. Mnoho obrazku, 
animaci, videoklipu a srozumitelnych 
informaci seznami dati se vsemi hlav- 
nimi typy biotopu a jejich obyvateli. 
Kroma psanych informaci jsou vsech- 
ny i namluvena, datmi, a program je 
tak pfistupny za asistence rodicu i de- 
tem, ktera jeSta neumaji 6ist. Tam 
starSim nabizi zase ruzne vyzkumne 
projekty a zabavna provafeni jejich 
vadomosti. Obdobna ve Svata lidi se 
dati seznami s s nejr0znej§imi aspek- 
ty naseho zivota zde na Zemi - s va- 
dou, umanim, literaturou, divadlem, 



Microsoft Co#--CotjHus 
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dopravou, farmafenim ad. Oba tituly 
doprovazi mnoho pisnidek, original¬ 
nich zvukti, videozaznamu a her. 

Stravite-li chvili s dltetem, budete 
^• - z ap i avenr mnqfestvfm-otazek. A tecFsi 
pfedstavte radu softwarovych produk- 
tu, kter6 daji detem moznost, aby si 
samy vyhledavaly odpov£di na otaz- 
ky, ktere pfed ne okolni svet neustale 
stavi. 

To je idea Microsoft Explorapedia. 
Expiorapedia stavi na prirozene det- 
~ ske zvidavosti a predstavivosti a po- 
maha detem prozkoumavat okolni 
svet za pouziti multimedii, bohatych 
na informace, zabavu a hravost. 

Vysledkem je mnohem vice nez 
jen zjednodusena verze standardni 
encyklopedie. Explorapedia byla od 
zakladu navrzena tak, aby byla snad- 
no pfistupna a zabavna pro deti skol- 
niho veku, drive, nez prejdou ke stan- 
dardnim encyklopediim (11 let). I ty 
deti, ktere se teprve uci cist, mohou 
pouzivat Explorapedii bez asistence 
dospelych. 

Vyznam encyklopedie se samozfej- 
me vyrazne lisi pro anglicky mluvici 
deti, kde jde o jejich matefstinu, a pro 
ceske deti. Nicmene z tohoto hlediska 
je Explorapedia skvelym nastrojem 
pro vyuku anglictiny - texty jsou jed- 
noduche, psane vetsim pismem, sou- 
viseji s okolnimi obrazky a jsou zaro- 
veh namluvene detmi. Je tedy mozne 
sledovat psany text a zaroven ho po- 
slouchat. Vsechny informace jsou vy- 
jadfovany strucne, v nekoiika vetach, 
- a mluveny text Ize podle potreby opa- 
kovat. Musi u toho byt ovsem nekdo, 
kdo detem poprve prelozi neznama 
slovicka. 

Zakladni orientaci v encykiopedii 
zvladne inteligentni dite brzy i v an- 
glictine. Spociva vetsinou spise v uka- 
zani na obrazek nez ve vybirani nad- 
pisu. Deti se uci vyhledavat od 
obecneho ke specifickemu a ziskavat 
informace i v souvisejicich tematech 
(odkazy). 

Interaktivni hry, ve kterych je zapo- 
tfebi v encykiopedii vyhledavat odpo- 
vedi na polozene otazky, u nas plni 
hned dve funkce - jednak uci o priro- 
de, jednak uci anglictinu, protoze d§t- 
ska zvidavost pojme i pochopeni otaz¬ 
ky v anglictine a hledani odpovedi 
jako vyzvu. 

Explorapedii Ize primo propojit 
s detskym textovym editorem Creative 
Writer a kreslicim programem Fine Ar¬ 
tist a Ize z ni prenaset texty i obrazky 
do techto programu a dale s nimi pra- 
covat. 

Informace jsou v Explorapedii pre- 
zentovany tematicky, souvisejici poj- 
my jsou shromazdeny na jedne obra- 
zovce. V titulu Sv&t pflrody jsou napr. 
organizovany podle pfirodnich pro- 
stredi jako pousf, hory, polarni krajiny 
ap. To pomaha detem vytvorit pozna- 
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vaci osnovu, ve ktere si pak ukladaji a 
organizuji nabyte vedomosti. Zaroven 
byl polozen duraz na prezentovani in- 
formaci takovym zpusobem, ktery deti 

Zakladnim zamerem rady Explora¬ 
pedia je soustfedit informace, aby 
deti nemusely menit CD pfi uceni, 
hrach nebo pousteni videoklipu. Kaz- 
dy CD obsahuje kompletni sadu vedo- 
mosti s doprovodnymi interaktivnimi 
poznavacimi hrami, mnoha obrazky a 

- videoklipy. 

Explorapedia je navrzena tak, aby 
jednak pritahovala deti v celem v§ko- 
vem rozmezi (3 az 10 let), jednak aby 
s nimi „rostla”, tj. aby v ni deti nalezaly 
stale neco noveho. Mladsi deti stravi 
jiste dlouhe hodiny zabavou s tim, co 
se stane, kdy2 fuknou na to ci ono 
(ozivle obrazky, zmenene sceny ap.). 
Starsi deti budou zase vyhledavat 
vice textovych informaci a narocnejsi 
interaktivni cinnosti. 

Explorapedia je mluvici encyklope¬ 
die - vsechny texty jsou namluveny, 
takze cely jeji obsah je pristupny i de¬ 
tem, ktere se teprve uci cist. A protoze 
deti radsi poslouchaji deti nez dospe- 
le, vsechny texty jsou namluveny det¬ 
mi. 

Texty v Explorapedii jsou zamerne 
kratsi a strucnejsi nez ve standardni 
encykiopedii, aby je deti mohly snad- 
no cist a sledovat. Na zaklade doporu- 
ceni byly text a slovni zasoba zvoleny 
na horni hranici predpokladaneho ve- 
koveho rozpeti, aby nuWy mladsi deti 
rychleji se ucit a udrzely svym obsa- 
hem hodnotu i pro deti starsi. 

Pfi pohledu na uvodni scenu Ex- 

- pJorapedia nebudi dojem obvykle „po- 
kladnice informaci”. Vet§ina cinnosti a 
seen (prostredi) je dostupna z jakesi 
„vesmirne” lodi zabaka Tada, ktery je 
vasim pruvodeem a pomocnikem. 
Hezka animace, prijemna hudba a 
pratelsky hlas Tada vitaji deti, ktere se 
vypravily do sveta zkoumani a objevu. 
V kabine vesmirne lodi se pohybujete 
pomoci mysi, jejiz kurzor ma podobu 
mouchy. Tuknutim na ruzne objekty 
v kabine Ize zazit mnoho pfekvapeni a 
aktivovat ruzna zarizeni. Kdykoliv se 
kfidla mouchy-kurzoru otevrou, na ob- 
jekt prave pod ni Ize fuknout a neco 
se stane. 

tuknutim na radio nebo plochou 
televizni obrazovku v kabine je uvede- 
te do chodu a muzete si poustet pis- 
nicky nebo promitat videoklipy s na- 
mety z pflrody. 

Adkoliv hlavni zpusob pristupu 
k informacim je pruzkumem jednotli- 
vych seen (pfirodnich prostfedi), mu¬ 
zete je vyhledavat i z textovych nabi- 
dek (menu). Tuknete na tlacitko FIND 
. a postupne vybirate z nabidek, az se 
dostanete k pozadovanemu heslu. 

Po prozkoumani vnitfku lodi nasle- 
duje iogicky pruzkum toho, co je videt 
za oknem lodi. Mysi, resp. jejim kurzo- 
rem zvolite misto „sveta”, na ktere se 
chcete vydat. Svet je zde reprezento- 
van 16 ruznymi prostfedimi, reprezen- 


tujicimi ruzne biotopy a jejich obyvate- 
le a vesmir. Jsou to Destove pralesy, 
Stepi, Hory, Jezera, Savany, Polarni 
krajiny, Pouste, OpadPvajici lesy, Ko- 
rAlove utesyrMofska-pobfezi, - Ocea- 
ny, Vnitrozemi, Reky, Stale zelend 
lesy, Mokfiny a Vesmir. Ve vsech 
techto prostfedich najdou deti zakiad- 
ni informace o jejich podnebi, krajine, 
flofe a faune. Vetsinou jsou v danem 
prostfedi prezentovana pohromade i 
zvifata, ktera pohromade neziji, ale 
ziji v po d obnem prostfedi na ruznych 
mistech zemekoule (napf. hroch a 
kachna u jezera, viz obrazek). 

Tak, jak kurzorem pfejizdite vyhled 
z okna, meni se nad nim napisy ozna- 
cujici pfirodni prostfedi, na ktere pra¬ 
ve ukazujete. Tuknutim na mapu kabi- 
na zmizi a za chvili se i s zabakem 
Tadem ocitnete ve zvolene krajine. 
2 kazde sceny se muzete bucf vratit 
do kabiny, nebo pfejit (podle ukazate- 
lu cesty) do krajin sousednich. 

Po pfistani do zvoieneho prostfedi 
pfirozene zvukove efekty a animace 
upoutaji pozornost ditete nez se roz- 
hodne, co dal. Zabak Tad je pofad 
k dispozici radou ci pomoci, sezna- 
mem moinosti, ktere v dany moment 
existuji. Ale hlavni zpusob je volba ob- 
jektu na obrazovee pomoci kurzoru. 
Oznaceny zivocich nejdfive na chvili 
„ozivne” (pohybem i zvukem) a pak se 
otevfe interaktivni okno Exploratronu 
s informacemi a dalsimi obrazky. Text 
informace automaticky i slysite (fuk- 
nutim na ikonku ust jej ize poustet 
znovu). Lze nastavit i rezim, ktery po 
fuknuti pouze ozivuje scenu a neotvi- 
ra informacni okna, coz je vhodne ob- 
zvlaste pro nejmensi deti. Vsechny 
zvuky byly nahrany v originalnich pro¬ 
stfedich (na Sahafe, v Tichem ocea- 
nu, v brazilskem pralese ap.) 

Explorapedia obsahuje desitky in- 
teraktivnich cinnosti, vyskytujicich se 
u ruznych temat Jde o aktivni ucast 
deti s okamzitym ohodnocenim, je-li 
jejich reakce (odpoveef) spravna nebo 
ne - napf. obrazky psu a cedulky 
s nazvy, -ktere je zapotrebi pfemistit 
ke spravnym obrazkum. 

Na disku Explorapedia Svet pfiro- 
dy je asi 150 000 slov a asi 4000 vy- 
hledatelnych hesel. Vcetne namluve- 
nych textu je na disku asi 18 hodin 
nahravek. Dale vice nez 1800 barev- 
nych obr^zku, 44 animaci, 50 videokli¬ 
pu a 9 originalnich pisnicek, sloze- 
nych specialne pro tento produkt. Deti 
maji k dispozici stovky otazek ve Wise 
Crackers, 26 projektu Wise Visor a 24 
interaktivit u ruznych temat. Celkem 
temef 4 GB komprimovanych dat. 

The Magic School Bus 

The Magic School bus - Magicky 
skolni autobus - je nova fada multi- 
medialnich CD-ROM Micrososoftu 
v kategorii Microsoft Home pro deti ve 
veku 6 az 10 let. Je postavena na 
v USA velmi znamych, stejne nazva- 
nych detskych knizkach vydavatelstvi 
Scholastic Inc. Ma usnadnit detem se- 





znameni se zejmena s vedeckymi 
a technickymi tematy formou dobro- 
druznych interaktivnich vyzkumu. 

The Magic School Bus Explores 
the Human Body (Magicky Skolni au¬ 
tobus zkouma lidskd telo) je pine ani- 
movane multimedialni dobrodruzstvi 
pro deti. Neprekonatelna ucitelka Mrs. 
Frizzle a jeji zvedava trida v nem 
zkoumaji lidske telo. Arnold omylem 
snedl autobus i s detmi k svacine. 
Vsichni tak projedou 12 ruznych casti 
Amoldova tela - od mozku po ledviny 
- ve svem magickem autobusu a hle- 
daj( z nej cestu ven. V kazdem orga- 
nu, ktery navstivi, mohou provadet vy- 
zkumy, ziskat multimedialni informace 
a hrat ruzne hry. Jsou doprovazeni 
stejnymi figurkami, ktere provazeji te- 
levizni serial (v USA) na stejne tema. 
,Zabavne hry v kazde z 12 casti tela 
osvezi detem zakladni vedomosti a 
umozni jim zkoumat, jak casti tela fun- 
guji a jak jsou navzajem propojeny. 
Napr. kdyz hraji Pinball v srdci, proha- 
neji krvinky srdcem a plicemi a iici se 
zaklady okysiicovaciho procesu. 

Deti samy fidi autobus, coz jim 
umoznuje vybirat a zkoumat mista 
podle vlastniho zajmu . Zaroven si voli 
i zpusob uceni. Multimedialni informa¬ 
ce jsou prezentovany ruznymi zpu- 
soby, vhodn^mi pro ruzny pristup 
k uceni. Vice nez 200 aktivnich objek- 
tii, tj. objektu, ktere nejak reaguji na 
t’uknuti mysi, povzbuzuje detskou zve- 
davost. Napr. ve tride mohou t’uknout 
na balonek s teplym vzduchem, ktery 
pak preleti celou tridu, nebo na mra- 


veniste a mra- 
venci „ozivnou”. 

Deti prozkoumaji 
12 hlavnich c&sti 
tela - mozek, ji- 
cen, zaludek, ten- 
ke a tluste stre- 
vo, ledviny, plice, 
srdce, y nos, usta, 
jatra a kuze. Pro¬ 
gram dava detem 
moinost sezna- 
movat se se za- 
kladnimi kon- 
cepty jako napf. 
traveni, nervovy 
system ap. Mo¬ 
hou experimentovat, napr. dotykanim 
se ruznych casti mozku zpusobuji 
zmeny Arnoldova chovani - zacne 
mluvit, smat se, skakat nebo cist kni- 
hu. Jindy zase najdou rozsypanou 
lidskou kostru a jejim skladanim se 
uci znat jedrrottive kosti a jejich vza- 
jemne souvislosti. Figurka Liz posky- 
tuje animovanou pomoc (help) v kte- 
remkoliv miste. Staci na ni fuknout. 

CD-ROM obsahuje vice nez 20 
souhmnych multimedialnich informaci 
k jednotlivym tematum, obsahujicich 
teorie, fakta i vtipy, vse z pohledu dite- 
te daneho veku. Je napr. s humorem 
vysvetleno, proc ma tenke strevo tolik 
zavitu (kdyby bylo rovne, musel by byt 
clovek vysoky jako zirafa ...). 

K sestaveni produktu byly pouzity 
nejlep§i dostupne soucasne technolo- 
gie pro multimedi&lni zpracovani. Hla- 
sy figurek maji studiovou kvalitu, cesty 
Arnoldovym telem jsou doprovazeny 
pusobivymi zvuky i obrazky. 

The Magic School Bus Explores the 
Solar System - Magicky skolni 
autobus na pruzkumu solarniho 
systemu 

je dal§im titulem. Opet na zaklade 
knizky vydavatelstvi Scholastics, op6t 
s uditelkou Mrs. Frizzle, jejimi zveda- 
vymi zaky a jejich magickym autobu- 
sem. Tentokrat se pani ucitelka ztrati- 
la ve vesmiru a deti z jeji tridy ji musi 
najit. Spolu s hlavni postavickou, Ar- 
noldem, a jeho spoluzaky zkoumaji 
deti vesmir a uci se o planetach a slu- 
necnim systemu. 
Udaje postupn^ 
shromazd’ovane 
z vedeckych expe- 
rimentu, multimedi¬ 
alnich informaci a 
vyhranych her je 
vedou k nalezeni 
jejich ztracene uci- 
telky. A vsude je 
vzdy rada neceka- 
nych a zabavnych 
prekvapeni. Zabav- 
ne hry na kazd6 
z deviti planet u- 
moznuji detem sbi- 
rat klice k nalezeni 
Mrs. Frizzle. Jako 
soucast techto her- 


mohou deti zachycovat letici vesmime 
lode nebo experimentovat s pritazli- 
vosti na ruznych planetach. Deti si vy- 
zkouseji svoji tvorivost tfeba fuknutim 
na globus ve tride - pfenese je to do 
fantastickeho sveta, kde si mohou tvo- 
rrt svoje vlastni planety a specialni 
efekty. I zde je vice nez 200 objektu, 
ktere ozivnou pod kurzorem mysi - 
napr. fuknuti na sopku zpusobi jeji 
erupci, nebo t’uknuti na oblek pani 
uciteiky uvede planety do pohybu ko- 
lem Slunce. Deti mohou na kazde 
z deviti planet delat takove interaktivni 
experimenty, ktere ve tride udelat ne- 
mohou. Napf. mohou jit na Neptun a 
vsechny ostatni planety rozpulit, aby 
videly, co je uvnitr, nebo naplnit Jupi¬ 
ter ostatnimi planetami, aby si uddlaly 
pfedstavu o vzajemnych pomerech je¬ 
jich velikosti. 

CD-ROM obsahuje deset komplet- 
nich multimedialnich informaci o pla¬ 
netach a slunecni soustave - s fakty, 
skutecnymi videozabery planet z ar- 
chivu NASA, zabery astronautu na 
Mesici ap. (ale i .vtipy), vse opet z det- 
ske perspektivy. 

Creative Writer a Fine Artist 

Creative Writer je hravy textovy 
program pro psani a jednoduchou 
grafickou upravu (desktop publishing). 
Fine Artist je ..umelecky” program 
kombinujici kresleni, malovani a mul¬ 
timedia. 

Oba programy byly vyvinuty a tes- 
tovany v tesne spolupraci s mnoha 






detmi, rodici a vychovateli a zacinaji 
tam, kde jine tvofiv^ programy obvykle 
kondi. 

Nejprve pFedstavi detem svoje je- 
dinedn£ prostfedi, naplndnd barvami, 
humorem a n£pady. Jejich prostred- 
nictvim vstoupi ddti do sveta, v nemz 
se mohou volne vyjadFovat podle sve 
predstavivosti. A tam jim jeste Creati¬ 
ve Writer a Fine Artist nabidnou 
mnozstvi inspirace, ktera jim pomuze 
dostat se do vy§§i urovnd tvoFivosti. 

Creative Writer a Fine Artist tvori 
dvd ctyFpodlazni budovy ve skveldm 
mdste Imaginopolis. V kaide budovd 
jsou objekty, ktere po oznadeni mydi 
vedou deti v jejich dinnosti a nabizeji 
jim nastroje s neuveritelnymi moinost- 
mi. V§e je to doplneno atraktivnimi 
zvuky a animacemi, ktere pfekvapuji a 
upoutavaji ddti v kaidem momenta. 
Ddti to velmi rychle „chyt(", protoze 
v Imaginopolis mohou neustale neco 
objevovat a neco novdho tvoFit. 

Jakmile vejdou do Imaginopolis, 
potkaji ddti bajneho McZee, uitasneho 
tvurce mesta, jehoz spr^my jsou 
opravdu zabavne a jehoz bradna je 
vzdy plna zajimavych a uiitecnych na- 
stroju. Poznaji take kamardda-exper- 
ta, ktery je vede a nabizi jim tipy a 
rady. 

Imaginopolis je kouzelny svet, na- 
bizejici inspiraci a tvoFive uspokojeni 
vsem, kteri do n§j vstoupi. 

Dalsi firmy, vydavajici multimedial- 
ni informace: 

COREL 

Kanadskd firma COREL je znamd 
predevsim svymi programy COREL 
DRAW!, COREL SCSI a dnes i CO¬ 
REL VENTURA. Vsechny tyto progra¬ 
my je moino obdrzet na CD-ROM a 
mimo to firma vydava i dalsich asi 400 
titulu CD s kvalitnimi fotografiemi ve 
formatu PHOTO CD snad ze vdech 
oblastf. Mimo jine i Ceskou repubiiku 
a Prahu samostatne. DTP studia tak 
mohou zfskat vynikajici podklady pro 
svoji praci, protoze na snfmky jsou 
volna autorska prava. Novinkou je 
rada COREL CD HOME, v niz se fir¬ 
ma orientuje na pocetny trh domacich 
pocitacu a nabizi multimedialni apli- 
kace pro deti i dospele. Pro deti to jsou 
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tituly COREL WILDCARDS, coz jsou 
hry pro mendi ddti s vynikajici animo- 
vanou grafikou a s jednoduchym ovld- 
danim, takze neni na zavadu nezna- 
lost anglidtiny. Druhym titulem je 
ADVENTURES WITH EDISON. Ten- 
to titul je urden pro ddti, kterd jiz maji 
vyuku fyziky a daldich souvisejicich 
oblasti. Jednoduchou a nazornou for- 
mou jsou vysvdtlovdny pojmy jako je 
gravitace, magnetismus apod. Pro do- 



spele jsou urdeny tituly se zamefenfm 
na film a jeho historii. Jedna se o 
BERNARD OF HOLLYWOOD’S MA¬ 
RILYN, skvdty disk o zivote a filmech 
s MARILYN MONROE s mnoha video- 
sekvencemi, fotografiemi a detaily 
z jejiho zivota. 

Novinkou je COREL ALL-MOVIE 
GUIDE. Obsahem impozantni databa- 
ze o filmovdm umdni je 90 000 filmu a 
videi, 900 000 pozndmek k titulum, 
datable 150 000 hercu, rezisdru, 
producentu a dalsich slavnych z teto 
branie, pFes 10 000 ocendnych del 
s Fazenim od roku 1927 a dalsi po- 
drobnosti. V tomto ohledu predstihuje 
i tak vynikajici titul jako je konkurendni 
rodenka MICROSOFT CINEMANIA. 

COMPTON’S NEWMEDIA 

Tato firma je zndma zejmdna svy¬ 
mi multimedialnimi encyklopediemi. 
COMPTON’S INTERACTIVE, COMP¬ 
TON’S MULTIMEDIA, COMPTON'S 
FAMILY WITH WORLD ATLAS a 
COMPTON’S DICTIONARY OF THE 
LIVING WORLD jsou vlajkove lodi na 
moFi encyklopedii. Vsechny se vyzna- 
duji kval'itnim zpracovanim, aktualnimi 
daty a dirokym zdbdrem v oblastech, 
jinymi producenty opomijenych. Dtiraz 
je zejmdna kladen na snadnost pouziti 
detmi. Proto vdtsinu jejich encyklope¬ 
dii zvlddnou ovladat i deti od 6 let. 

GROLIER ELECTRONIC 
PUBLISHING 

Dalsi z firem, kterd je znama jako 
distributor encyklopedii v opravdu pro- 
fesiondlni kvalitd. Jedna se o nosny 
produkt, kterym je kazdorocne doplno- 
vand GROLIER MULTIMEDIA ENCY- 
KLOPEDIA 1995. Jedna se o muiti- 
medidlni databazi s 12 druhy tfideni: 
podle obrazu, zvuku, data, slova nebo 
vety, geografie apod. 

Opdt obsahuje tisice fotografii, 
dlanku a map, videosekvenci a zvuko- 
vych nahr^vek. Kompletni prolistovani 
vsech zminenych polozek by Vam za- 
bralo pFes 6 hodin. Z toho napriklad 
jen multimedialni mapy zabiraji celou 
hodinu. Soucasti je i CD-ROM SAN 
DIEGO ZOO PRESENT'S: THE ANI¬ 
MALS. Tento disk je jen potvrzenim, 
ze dobrych multimedialnich encyklo¬ 
pedii neni nikdy dost. Skveld prove- 
den^i hypotetick£ zoologicka zahrada 
se v§emi zemepisnymi a vegetacnimi 
pasmy. Kaid^ oblast ma sve typic- 
ke zastupce z oblasti fauny a ti se pre- 
zentuji na fotografiich a videosekven- 
cich. D^ile V^is pruvodce sezn^mi 
s podminkami iivota zviFat v ZOO, kr- 
menim, osetFov^nim a dalsimi cin- 
nostmi, kter6 bdiny navstevnik nevidi. 


Hudebni software 

Hudebni software je samoatatnou 
oblasti multimedii, ktera je na jakyko- 
liv popis velmi nevdecna a to hned 
z ndkolika duvodu. PFedevsim proto, 
±e pri vysvdtlov6ni jeho schopnosti a 
moinosti pro zadatedniky se nutne 







Encore* 

The Musician’s Choke for Composing & Publishing 

Encore » Gw, accurate, easy to UK, autf pitwjdo profreriwul-qudity re- 
•ulu dui an xcouii to none, Powerful transcribing and editing capabilities 
help all musackni get their Mow into print, Encurc it uteri lot everything from 
major morion ptetores and philbannonic orchestras to neighborhood chain and 
schools. So whether you're creating your Cm composition or waring a Hollywood 
film. Encore gives you the tools to go Coni concept to published score with minittntm 
effort. 

dostanete do situace, kdy pro nutnost 
neustale pouzivat nove pojmy pusobi 
popis spise jako nestravitelny vyklad a 
take proto, ze pro vystizny popis jed- 
notlivych aplikaci |e treba m(t urcitou 
uroven znalosti z oblasti hudebni teo- 
rie. Proto bych volil spise cestu popu- 
lamejsiho popisu jednotlivych oblasti 
s tim, ze zajemce o hlubsi vedomosti 
odkazuji na osobni konzultaci ci na 
nekterou odbornou publikaci. 

Zakladnim delenim hudebnich pro¬ 
gramu pro komponovani jsou sekven- 
cery a notatory. Na tyto dva okruhy 
programu se zamefime popisem kon- 
kretneji. 

Sekvencer - program pracujicr 
s daty a nastroji MIDI. Slouzi zejmena 
ke kompozici skladeb na urovni za- 
znamu v realnem case z nastroje 
MIDI, nasledrie uprave a oprave 
skladby, sestrihani, doplneni o efekty. 

Zjednodusene Ize rici, ze je-li cilem 
Vasi prace hotova skladba v MIDI a 
budete ji prezentovat pres zvukovou 
kartu nebo rozhrani MIDI na nejaky 
nastroj, je sekvencer to prave. Nezna- 
"mena to, ze by sekvencer neumei vy- 
tisknout notovou osnovu nebo celou 
partituru. Nebude to vsak to prave 
z hlediska grafickeho zpracovani, do- 



textem a poznamkami a nasledny tisk 
na DTP urovni. Velmi vhodny pro vy- 
stup partitur a zpSvniku. Ceske fonty 
jsou pouzity z Windows. 

Master Tracks Pro for Windows - 
profesionalni software pro tvorbu hud- 
by na PC pomoci externiho nastroje 
MIDI nebo my§i. Tento graficky orien- 
tovany sekvencer s mnoha moznost- 
mi je dobrym pomocnikem pri porizo- 
vani zaznamu MIDI a jejich naslednou 
upravu pro mastering, produkei nebo 
multimedia. Podpora synchronizace 
SMPTE s dalsim zafizenim, michani 
se soubory audio WAV apod. 

Music Time for Windows - za- 
kladni verze osmistopeho sekvenceru 
a notatoru ve spojeni s malym DTP 
pro vystupy partitur MIDI s texty. Pro 
editaci not Ize pouzit mys, standardni 
klavesnici QWERTY, nebo popr. na- 



sbor, nebo tisk 
zpevniku, je nota- 
tor spravnou vol- 
bou. Neni vsak 
vyloucen realny 
zaznamzMIDI ne¬ 
bo poslech pres 
zvukovou kartu. 

Notator vsak neu- 
moznuje zpravidla nastavovat pro po¬ 
slech efekty, michani a prolinani, pro- 
toze z hlediska partitury se jedna o 
nepodstatne veci. Zato zpracovani no- 
toveho vystupu je na urovni DTP. 

V dalsim textu jsou uvedeny jed- 
nottive bezne dostupne aplikace na 
nasem trhu, kterych vyuzivaji jak ama- 
teri, tak, zejmena u programu Score, i 
profesionalove. 

Score - velmi profesionalni nota¬ 
tor, spojeny s vykonnym DTP prostre- 
dim pro vystup notovych partitur veet¬ 
ne textu, spojeny se sekvencerem pro 
zaznam. Program je spise urcen pro 
zkusene hudebniky (pro jeho siroke 
editacni moznosti). Verze je urcena 
pro prostredi DOS, podporuje rozhra¬ 
ni MPU-40. Implementace cestiny 
pomoci fontu je pomerne slozita, ale 
mozna. 


plneni o znacky apod. Encore for Windows - vykonny stroj MIDI. Pro jednoduche ovladani 

Notator - program slouzici k za- system pro komponovani a publikova- vhodny pro zacatecniky nebo hudebni 



znamu, zobrazeni, editaci a nasledne- ni hudby pomoci 
mu tisku not, notovych osnov a ce- MIDI. Umozhuje 
lych partitur veetne textu, lyrik apod, nahravani, prehra- 
Opet zjednodusene. Je-li cilem vytisk- vani a editaci parti- 
nout partituru pro zivy orchestr popr. tur veetne doplneni 
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The Turtle Tools - komplexnl pro- 
gramovy balfk pro porizovani a praci 
s audio daty pro za6£te6n(ky v PC mu- 
zidrovani. Pracuje s hudbou MIDI i di- 
git&lnfm zvukem. Doplneno CD-ROM 
se stovkami zvuku. Vhodne jako dopl- 
nek ke zvukovym kartam pod Win¬ 
dows. 

Quad for Windows - program 
spolupracujici se zvukovymi kartami 
TB Tahiti, Monterey a Multisound. U- 
moznuje studiove nahr^vani stereo- 
fonni stopy pfi synchronizovanem 
pfehr£v£ni pilotni stopy na vystupu, 
synchronizaci MIDI a WAV v sekven- 
cerech a studiovou praci. 

Cakewalk Hohrie Studio for Win¬ 
dows - zakladni verze vykonneho 
sekvenceru, dopineneho notatorem 
pro standardni zvukove karty s MIDI. 
Je urden pro za6£te6niky nebo polo- 
profesionaly v oblasti tvorby hudby 
MIDI. Doplnkem je Wave for Windows 
LITE pro zakladni editaci a prehravani 
digit^lnich zvuku. Moznost vystupu 
notovych partitur na tiskame v uspo- 
kojive kvalite. 

Cakewalk Pro for Windows - pro- 
fesion^lnf sekveneer, ocen£ny mno- 
ha cenami, s prvky notatoru, urdeny 
pro zvukove karty s MIDI a extern! hu- 
debni nistroje. Je vhodny k profesio- 
nalni tvorbe, umoznuje praci s MIDI, 
multimedialni rozSireni, grafickou edi¬ 
taci i doplnovani textu v cestine. 



§koly. K dispozici je take na CD-ROM 
za zajimavou cenu. 

Music Time 16 for Windows with 
Trax - rozsifena verze 16stopeho sek¬ 
venceru a notatoru s vystupem DTP 
partitur s texty. Sekveneer Trax je ur- 
cen pro urychleni vstupu z externiho 
nastroje. Velmi vhodny pro domaci 
tvorbu nebo stredne narocne hudeb- 
niky. Jednoduche ovtedani, snadne 
zaskoleni s obsluhou. 

Music Kids for Windows - sezna- 
movacl „First step” program s moz- 
nosti hudebni tvorby na PC. Umoznu- 
je pracovat s klavesovym nastrojem a 
sadami bicich. Obsahuje pripravene 
skladby a rytmy pro moznost snadne 
a rychle tvorby . vlastnich melodii. 
K dispozici take na CD-ROM za zaji¬ 
mavou cenu. 

Samplevision - program urceny 
pro spolupraci s externimi elektronic- 
kymi nastroji, ktere pouzivaji vzorky 
zvuku - tzv. samplery. UmoZftuje edi¬ 
taci techto vzorku pfes rozhrani MIDI. 
Mnoho funkei zejmena pro hudebniky, 
tvorici vlastni zvuky pro originalitu sve 
hudby. 

Wave for Windows - profesionalni 
system pro porizovani a zpracov&ni 
zvukovych nahravek pomoci zvukove 
karty. Moznost soucasneho zpracova- 
ni az 6tyr zvukovych souboru. Delka 
souboru omezena pouze moznostmi 
pevneho disku. Pro zrychleni vel- 
keho mnoistvi editacnich a efekto- 
vych operaci doporucen matematicky 
koprocesor. 




PERFORMANCE 


PRINTING 

• Print out any MIDI sequence in standard 
muse notation. 

• Get dean, professional output to any Windows 
or Macintosh printer. 

• Print your entire score or just individual pages. 


SYSTEM REQUIREMENTS 

IBM* AT. PS/2. at 100% ewnptriWe PC 
(386.486) WWMaw 3.1 wMadmoA 
Ctanc or Gmcc. with 2.5 met of RAM 
Cimtpu&k with Sound Blaster and Media 
Vision sound amts mi MRM01 MIDI 
hw e i fa oe L Mac version wau hate MIDI 
imaftet and Mood modok far pbyladb • - 


NEW CO-ROM VERSION 

6IVESY0U OVER 100 CLASSIC S0N6S 
AND A MU$K EDUCATION MODUtB 


• Use MiuicTime as a sequencer to record and 
play music. 

• Audition and select a different MIDI 
instrument for cadi naff quickly and easily 
using the Device dialog. 

• Set the playback levels of each staff with 
MtmcTime's graphic mam; 

• Select any tune signatures. 

• Use your computer keyboard like a piano. 

• View the music as it plays to both see and hear 
your composition. 


COMPOSITION & TRANSCRIPTION 

• Compose sheet music, lead sheets and chare 
for bands. 

• Notate up to 16 staves per system with up o 
four voices per staff. 

• Produce score* quickly with MuiicTimc's 
dear, intuitive user interface. 


names to your scores and kad sheets. 

* Add color to any staff or group of notes. 

* Automatically import/export any Master 
Tracks Pro, Trax or Standard MIDI file. 

* Record your performance live, and immedi¬ 
ately notate it in standard musk natation. 

EDITING 

* Place notes and rests anywhere on the score 
just by clicking your mouse. 

* Easily change sny dement: sharps, flats, 
naturals, enharmonic: and otben. 

* Enter text anywhere on a page in any font, 
site at style. 

* Place any notation symbols on a score by 
grabbing than from convenient Symbol 
pekoes. 

* Cut, copy, paste, mbc, dear, insert, delete, or 
undo notes or entire sections of music with 
simple mouse moves. 

* Transpose notes and change the key of your 
music automatically. 

* Chord symbols transpose automatically when 
you transpose your musk. 

* Enter song lyrics aligned with your notes. 




















HSC In ter Active 

HSC Inter Active je system k vytva- 
feni interaktivnich multimedidlnich 
aplikaci, kombinujicich grafiku, ani- 
mace a zvuk. Je velmi vhodny pro vy- 
tvafeni vyukovtfch kursu (cehokoliv), 
interaktivnich prezentaci nebo napf. 
informacnich stanovidf. Jeho intuitiv- 
ne oviadatelne graficke prostfedi vam 
umozhuje nechat poditac vykonavat 
takove dinnosti, ktere mu drive musel 
zadavat zkuseny programdtor mnoz- 
stvim pfikazu. Kazdy se brzy muze 
naucit vytvaret s HSC InterActive pek- 
ne a pusobive multimedialni aplikace. 

Dva demonstracni obrazky nazor- 
ne ukazuji, co a jakymi prostredky mu¬ 
zete vytvoRt. Na obrazovce je na pek- 
nem barevndm grafickem pozadi 
jednoduche menu, z nehoz si muzete 
zvolit, zda chcete zahrat hudebni 
ukazku z CD-ROM, ze souboru MIDI 
nebo ze zvukoveho souboru .WAV. 
Mysl ukaiete na prislusny ..knoflik", 
ten zmeni barvu a zacne hrat zvolena 
ukazka. 

K ..naprogramovdni” celd zaleZitos- 
ti nepotfebujete jediny pfikaz. Pouze 
na obrazovku umisfujete ikony 
z knihovny programu a nastavujete je- 
jich pozadovane parametry. Sestavu- 
jete je na obrazovce tak, aby logicky 
urcovaly postup toho, co ma poditac 
uddlat a jak ma na co reagovat. 

Ikony jsou stavebnimi prvky pro- 
jjramu. Kaidd ikona je maly obrazek, 
reprezentujici nekterou ze zakladnich 
funkci, kterou ma program vykonat. 
Mate je trvale k dispozici na leve stra¬ 
nd pracovni obrazovky v tzv. knihovnd 
ikon ( Icon Library). Napf. ikona Box 
vykresli na obrazovce obdelnidek, iko¬ 
na Pause zpusobi zastaveni sledu 


udalosti na urdity das, ikona Display 
zobrazi na displeji vybrany obrazek. 

Multimedialni aplikace Ize vytvaret 
nasledujicfmi dtyfmi kroky: 

1. Plinovcini. Nez zadnete tvofit, je 
vhodne si vdechno pofadnd rozmys- 
let. Ujasnit si, k cemu bude aplikace 
slouzit, jak toho md dosdhnout, jak se 
zjisti jejf uspdsnost (efektivnost), na 
jakych zafizenich bude provozovana. 
Cim vice dasu vdnujete pfipravd, tim 
mdnd dasu budete pak potfebovat 
k definitivnimu doladdni vadeho dita. 

2. Vytvoreni struktury. Vybirate iko¬ 
ny z knihovny ikon a ukladdte je na 
pracovni plochu tak, aby vytvdfely 
grafickd zndzomdni funkci sestavova- 
ne aplikace a jejich vzajemnych sou- 
visiosti, logicke pofadi jejich vykona- 
vani. 

3. Ur6ovani parametru. Po vytvofe- 
ni struktury kazde ikone stanovite po- 
tfebne parametry. Napf. u ikony Box 
stanovite, jak ma byt vytvofeny obdel- 
nik velky a kde ma byt na obrazovce 
umisten, u ikony Display jaky obrdzek, 
jak rychle, jakym zpusobem a kam na 
obrazovku bude zobrazen, u ikony 
Pause jak m3 byt pfestavka dlouha. 
Pro snazsi orientaci v grafickdm sche- 
matu muzete take ikonam pnfadit ruz- 
na jmena. 

4. LadenI aplikace. Po absolvovani 
prvnich tfi kroku muzete aplikaci 
spustit. Jistd to napoprve nebude to, 
co jste odekdvali. Ndkde uddldte chy- 
bu, jinde pouze neodhadnete sprdvnd 
parametry nebo moinosti sveho podi- 
tade. HSC InterActive md potfebnd 
ndstroje pro pohodlne editovani vytvo- 
fend aplikace. Ikony i jejich obsah mu¬ 
zete kopirovat, pfemisfovat, menit jeji¬ 
ch parametry. Aplikaci mOiete 



spoustdt z ruznych mist struktury, 
nebo muiete spoudtdt pouze jeji jed- 
notlive kroky. 

HSC InterActive je velmi flexibilni 
program, nemusite se pfizpusobovat 
jemu, on se pnzpusobi Vam. 

Funkce programu 
symbolizovane ikonami 

Ikona Clear (smaz) „smaie” obra¬ 
zovku a obarvi ji barvou zvolenou bucf 
jmenem, nebo slozenim R-G-B. 

Ikona Display (zobraz) „pusti* na 
obrazovku pfipraveny bitmapovy 
(BMP, PCX, RLE nebo PCC) nebo 
vektorovy (WMF) obrazek, animaci, 
nebo text. Obrazek zadite jmenem 
souboru nebo vyberete z otevreneho 
adresare. Umisteni obr4zku urdujete 
zadanim souradnic x, y jeho leveho 
homiho rohu. 

Ikona Color (barva) urcuje barvu 
pro nasledujici ikonu Box nebo Write. 
Urdujete barvu textu (popf. obrys ob- 
delniku) a barvu pozadi (vypln obd6l- 
niku). Barvu Ize zadat bud* n&zvem 
nebo kombinaci R, G, B. Jednou 
z moznosti je transparenti, text pak 
lezi primo na podkladovem obrazku. 

Ikona Box (ramecek) vytvofi na ob¬ 
razovce piny nebo transparentni ra- 
medek definovane velikosti v defino- 
vanem miste. Barvu ramecku a barvu 
vyplnd je nutne urdit predfazenou iko- 
nou Color. 

Ikona Write (napid) zobrazi na ob¬ 
razovce text. Jedna ikona zobrazi 
pouze jednu fddku textu. Parametry 
(font, velikost, barva) musi byt predtim 
urceny ikonami Fonts, Font Size a Co¬ 
lor. Kromd textu samotneho zaddvdte 
v parametrech i jeho umistdni na ob¬ 
razovce. 

Ikona Font Size (velikost pisma) 
urcuje vysku, sirku a tlousfku pisma, 
pouzitdho v nasledujici ikond Write 
(Pis). 

Ikonou Fonts urdujete typ pisma 
(font), jeho orientaci a sklon linky, na 
ktere je text psdn. 

Ikona If umotftuje vdtveni sledu 
uddlosti (funkci) vasi aplikace. Porov- 
nava dv§ hodnoty, a podle vysledku 
porovnani (stejnd, ruzne, vdtdi, men- 
si) pak rozvetvuje daldi postup. Pou2i- 
va se napf. k vytvdfeni menu. 

Ikony LoopStart a LoopEnd ozna- 
duji zadatek a konec smycky. Vsech- 
ny ikony mezi nimi (uvnitf smydky) se 
vykonavaji opakovand. Jsou souddsti 
kombinovand ikony Menu. 

Ikona Pause (pfestavka) pozdrii 
pokradovani aplikace o zadany podet 
vtefin (a umozni tak pozdejsimu uzi- 
vateli aplikace prohlednout si obrazek, 
pfedist si text di menu ap.). 

Ikona Input Menu se pouziva k zis- 
kani reakce (vstupu) od uzivatele apli¬ 
kace. Obvykle je zafazena ve struktu- 
fe urciteho menu (muze to byt napf. 
volba spravne odpovddi v testu). 







V parametrech muzete nastavit ob- 
lasti obrazovky, ktere reprezentuji ur- 
citou volbu (v nejjednodussim pripade 
znamy „knoflfk"), zpusob jejich volby 
(umistini kursoru mysi, kliknut! my§i, 
stisk urcite klavesy ap.), reakci obra¬ 
zovky na volbu (napf. „knofl{k" se roz- 
sviti nebo zacne blikat) a casovy limit, 
ktery ma uzivatel k dispozici. 

lkona Exit ovlivnuje postup vyko- 
navani jednotlivych kroku Vasi aplika- 
ce. V parametrech volite odkud chce- 
te „odejit" - bud 1 ze slozene ikony {viz 
dale),-neba ze smycky (loop), nebo 
z nekolika vnofenych smycek, popf. 
z cele aplikace. 

Slozene ikony 

Slozene ikony jsou ikony, ktere 
v sobe jiz obsahuji urcitou strukturu. 
Pfi jejich pfeneseni na pracovni plo- 
chu se jozbali" a vykresli se vsechny 
ikony jejich struktury. Krome nekolika 
„pfedpfipravenych” slozenych ikon si 
muzete dalsi vytvaret sami. 

Jako pfiklad uvadfme slozenou 
ikonu Text. Pojejim preneseni na pra¬ 
covni plochu se rozvine do struktury 
pocHe vedlejsiho obrazku. Ikonou Co¬ 
lor zvolite barvu textu, Fontsize veli- 
kost pismen, Fonts typ pisma, Write 
viastni text a jeho umisteni a Pause 
pripadnou nasledujici prestavku. 

Zakladnimi sloienymi ikonami jsou 
dale Menu, ktera vytvari zakladni 
strukturu menu (obsahuje i ikonu 
Choices), MCI (k ovladani CD audio, 
MIDI a WAVE audio, tj. vsech zvuko- 
vych prostredku pocitace) a ikona Ani¬ 



mation, ktera vytvafi potrebne anima- 
ce pro Va§i aplikaci. 

Dalsim nastrojem je Rezsolution, 
editor umozhujici velke mnozstvi ope- 
raci s grafikou. Pracuje s bitmapovymi 
obrazky, umi vsak i konvertovat vekto- 
rove obrazky do bitmapovych. Rezso¬ 
lution umi menit rozliseni a rozmery 
obrazku (nezavisle na sobe vysku i 
§ifku), vytvorit vyrez z obrazku, menit 
jeho barvy a prevadet barevne obraz¬ 
ky na jednobarevne a naopak. Obsa¬ 
huje take utilitu ke snimani obrazku 
z obrazovky (z jinych programu). 

S IconAnimate muzete vytvorit li- 
bovolne dlouhe serie grafickych obra- 
zovek. Na graficke obrazovce muze 
byt jeden obrazek, nekolik ruznych 
obrazku, nebo obrazek pohybujici se 
pres obrazovku. Sestavovani skriptu 
(seznamu obrazovek) spociva z vybi- 
rani a sestavovani ikon z okenka 
Tools. 

Jednotlive ikony reprezentuji za¬ 
kladni funkce programu. Parametry ke 
kazde funkci (udaje ve vyse uvede- 
nem obrazku prikladu skriptu) zada- 
vate po kliknuti na ikonu v podobnem 
okenku. Muzete: 


♦ pripravit soubor z disku do 
bufferu, 

♦ zobrazit soubor z bufferu, 

♦ presunout libovolnou cast ob¬ 
razku z bufferu libovolnou rychlosti a 
smererrrpfes obrazovku, 

♦ „zamknout" (a opet odem- 
knout) vybrany obrazek (v jeho miste 
se nic jineho nezobrazi, napf. pohybu¬ 
jici se jiny obrazek jakoby prochazi 
„za nim"), popf. inverzi teto funkce 
(pohybujici se obrazek je videt pouze 
v urcitem miste, okne), 

♦ spustit (vlozit) dfive vytvofeny 
jiny skript, po ukonceni pokracovat, 

♦ „nasvitit" (zduraznit) libovolnou 
cast obrazovky (text, obrazek - upou- 
tani pozornosti), 

♦ vkladat definovatelne pfestav- 
ky, urcene napf. k reakci uzivatele, 

♦ obarvit obrazovku nebo jeji 
cast zvotenou barvou. 

Vsechny udaje tykajici se rozmdru 
nebo umisteni Ize zadavat ciselne 
nebo interaktivne mysi pouhym uka- 
zanim do zvoleneho mista. 


Navrhovana resent 
multimedialnich a velkoka- 
pacitnich pamefovych 
system u 

Pro ucel navrhnout ctenafi moz- 
nosti prakticke realizace vyse popsa- 
nych zafizeni v praxi bylo vybrano ne¬ 
kolik typickych prikladu z praxe. 
Smyslem techto prikladu bylo pfede- 
vsim ukazat ctenafi, k cemu vlastne 
vyse popsana zafizeni Ize pouzit, pfi- 
pojit atp. Abychom popsali co nejkom- 
plexnejsim pfikladem maximalisticke 
pojeti multimedii napfiklad v reklamni 
agentufe, zkonstruovali jsme prvni pfi¬ 
klad, dokumentujici vyuziti co nejsirsi 
skaly popisovanych zafizeni. 

Priklad 1 - reklamni agentura 

Reklamni agentura, jejiz vybaveni 
multimedialni technikou zde budeme 
demonstrovat, je zamefena na tvorbu 
multimedialnich propagacnich a infor- 
macnich pofadu pro velkou potravi- 
nafskou firmu, ktera techto pofadu vy- 
uziva k propagaci a vychove novych 
pracovnikii. Reseni je schematicky 
uvedeno na nasledujicim obrazku: 




treba se nejprve zabyvat vstupy. Jed- 
ntm ze vstupu do celeho systemu je 
vstup obrazovy - tedy videovstup. Jes- 
te presneji pro zajisteni vsech podkla- 
du pro multimedialni porad budeme 
-jiste potfebovat jak vstup stacionami- 
ho obrazu - tedy fotografie, tak i vstup 
obrazu pohybliveho, tedy filmu, video- 
zaznamu, resp. VHS, PAL ci jineho 
signalu. Prave pro zajisteni techto 
vstupnich dat jsou na obrazku znazor- 
nena dve zarizeni a to : 


PAL, kombinace VGA a video signalu 
na klicovou barvu, rozliseni ai 800x 
x600x256/64K SVGA, podpora pro 
True colors, manipulace s obrazem. 
Protoze bohuzel neni dostatek prosto- 
ru pro detailni popis vsech techto 
zkratek, zajemce o detailnejsi vysvet- 
leni bych odkazal na odbomou litera- 
turu. Tato karta mimo jine zabezpeci 
ukladani videosekvenci ve formatech 
160x120, 30 snimku/s, 320x240, 30 
snimku/s, Aldus PhotoStylerSE, ADO- 


- scanner (skener) - pro zajisteni 
vstupu fotografil, ci jakehokoliv obra- 
zoveho materialu ve forme diapozitivu 
ci obrazku. Zalezi jiz na potrebach na- 
seho studia, jaky scanner pro tuto pra- 
ci pouzije, kazdopadne vsak se bude 
jednat o plochy ci bubnovy typ, popri- 
pade o oba s co nejvetsim rozlisenim, 
rucni typ je zcela nevhodny, 

- videograbber - pro vstup snima- 
neho televizniho ci video signalu, na- 
pfiklad kamerou nasnimanych sek- 
venci video. Samozrejme, ze ve 
velkem studiu by vstup patme probi- 
hal z profesionalnich filmovych materi¬ 
alu, prenasenych primo ze zarizeni 
filmoveho studia. V praxi se take 
pouziva postup, kdy takoveto materia- 
ly jsou ulozeny v nekterem, pro bezny 
videorekorder pouiitelnem, formatu 
(resp. norme - VHS) a nasledne po- 
tom prave pres videograbber preloze- 
ny - digitalizovany - na videoformat 
MPEG ci AVI. 

Vhodnou kartou pro tyto ucely je 
tedy karta VIDEO BLASTER RT300 o 
jejichz parametrech se v predchozim 
textu take zmihujeme, pouze pro do- 
kresleni jejich moznosti uvadim, ze 
umoznuje vyber ze 2 kpmpozitnich a 
jednoho S-VHS video vstupu NTSC, 


BE PREMIERE. 

Pocitac, ktery bude urcen pracov- 
nikovi se zamerenim na DTP, bude 
jiste doplnen o nejaky kvalitnejsi mo¬ 
nitor s vetsi uhloprickou, vcetne rychle 
graficke karty tak, aby pod zvolenym 
software mohl pracovat grafik na pro- 
fesionalni urovni. 

Dal§im vstupnim zarizenim, ktere 
je pro tvorbu multimedialni aplikace 
nezbytn6, je zarizeni pro vstup zvuko- 
veho signalu. Pro chod tohoto samo- 
statneho celku v obrazku popsaneho 
jako Digital recording je podstatna 
kvalitni zvukova karta. Jako optimalni 
pro toto vyuziti Ize doporucit kartu 
typu Turtle Beach Monterey. V pripa- 
de tohoto samostatneho celku je dule- 
zite, aby prave zvukova karta umoz- 
novala nahravani, resp. digitalizaci 
zvukoveho signalu. MONTEREY je 
profesionalni zvukova karta, osazena 
vlastnim cipem Motorola DSP-56001 
24 bit a 4 MB ROM 16bitovych Wave- 
Table vzorku pro MIDI, 48 MIDI hlasu, 
32 hlasu. 

Zvukove efekty v realnem case 
jsou umozneny efektovym proceso- 
rem. Karta je rozsiritelna o RAM do 4 
MB v modulech SIPP pro sampiovani 
vlastnich vzorku pro nastroje MIDI. 


Cesky receno umoznuje nejen vyuzit 
napriklad vstupu hudby z bezneho CD 
prehravace, ale take tvorbu a nasled¬ 
ne pouziti vlastnich hudebnich etud. 
Proto pro upresneni Ize poznamenat, 
ze pri takovem vyuziti zvukove karty si 
ctenar musi primyslet jeste dalsi, v ob¬ 
razku neznazorhovane, periferie, jako 
napriklad syntetizer, ci proste klavesy. 
Vyuziti karty a vsechny funkce, ktere 
tato spickova karta ma, jsou uvedeny 
v predchozim textu. Samozfejmosti je 
doplneni pocitace o dalsi periferie, 
predevsim o zesilovac s reproduktoro- 
vou soustavou, ktery mozhuje praci se 
vzorky, jejich prehravani a podobne. 

K uvedenemu je nutno dodat, ze 
obe predchozi zarizeni jsou vlastne 
samostatnymi pocitaci, na nichz pra- 
covnici agentury, povereni zpracova- 
nim jednotlivych vstupu, predavaji jiz 
hotove vzorky reziserovi celeho pofa- 
du, ktery, castecne obdareny umelec- 
kym citenim, z nich zacne tvorit multi- 
mediaini porad, ci chcete-li aplikaci. 

Pro dostatecne svizny chod vsech 
techto periferii postacuji v soucasnosti 
pocitace, postavene na procesorech 
486 DX4 s kmitoctem 100 MHz, mini- 
mialne 16 MB RAM a dostatecnym 
pevnym diskem (alespoh 1 GB), dopl- 
nene obvyklymi monitory a v pripade 
luxusnejsiho pojeti i vlastnimi magne- 
tooptickymi zalohovacimimi jednotka- 
mi. Samozfejmosti je osazeni techto 
pocitacu jednotkami CD-ROM, diske- 
tovymi mechanikami atp.. 

Jestli2e vstupy mame za sebou, 
muzeme se zacit intenzivne venovat 
srdci celeho systemu, tedy centrcilni- 
mu pocitaci pro „mistra* naseho stu¬ 
dia. Tento pocitac musi byt skutecne 
profesionalni stanici a proto musi byt 
take postaven na tom nejlepsim, co 
se pro tyto ucely nabizi. Je samozrej- 
me, ze tim nejlepsim muze byt leda- 
cos a proto bude v nasledujicim textu 
uvedena takova konfigurace, ktera je 
bezne dostupna a kompletovatelna. 
Bude se tedy zajiste jednat o zarizeni, 
ktere bude postaveno na procesoru 
Pentium s taktem procesoru 120 MHz, 
RAM 64MB, pevny disk o kapacite 4 
GB, nejlepe od firmy Micropolis, jejiz 
technologie umoznuje produkovat 
pevne disky o prenosove rychlosti 10 
az 20 MB/s. Jiste nebude na skodu 
tuto stanici doplnit nejakym kvalitnej- 
sim monitorem - tim nejlepsim, avsak 
take nejdrazsim, je v soucasnosti mo¬ 
nitor EIZO s jedenadvacetipalcovou 
uhloprickou. Jiste se vsak vyplati. Po¬ 
citac musi byt take doplnen MPEG ko- 
dovaci videokartou s lineami editaci, 
dale kvalitni zvukovou kartou, opet 
nelze nez doporucit Monterrey (viz 
predchozi popisy video a zvukovych 
karet). Pfi ukladani zvukoveho zazna- 
mu na videokazetu bude jiste navic 
vyuzit AVERKEY 3, jako idealni pfe- 
vodnik S-VGA signalu na S-VHS, 
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VHS, ci RGB. Musime mit na mysli, 
ze tvurce celeho pofadu must neusta- 
le vzorky pfedzpracovane ostatnimi 
pracovniky studia zkouset a pracovat 
s nimi, proto je samozfejmosti, te 
k pocitaci jsou pfipojeny reproduktory, 
ci spise zesilovac s vlastni reproduk- 
torovou soustavou. Z hiediska soft¬ 
ware je nezbytnosti, aby pocitac m£l 
nainstalovan nektery z editacnich pro- 
gramu, umoznujicich tvorbu multime- 
dialnich aplikaci. Jednim z nich je 
ADOBE PREMIER, ktery umoznuje 
prave vytvafet scenafe multimedial- 
niach poradu (to znamena vlastni se- 
staveni programu - mysleno scenafe, 
ktery bude obsahovat videosekvence, 
obrazky, titulky, komentafe a dopro- 
vodnou hudbu, ci jiny zvukovy dopro- 
vod). 

Dalsim samostatnym zafizenim je 
MO - zalohovaci mechanika. Toto 
zafizeni je urceno pro ukladani velke- 
ho mnozstvi dat, resp. souboru s jiz 
odzkou§enymi aplikacemi vytvofeny- 
mi na centralnim pocitaci. Je branou 
k poslednimu - vystupnimu - zafizeni, 
kterym je CD - rekorder, ci cesky 
zapisovac disku CD. Pro ucely uva- 
zovaneho studia je tfeba poditat 
s magnetooptickou mechanikou o 
kapacite media 2 GB. Pro ty, ktefi si 
toto zafizeni nedovedou zatim pfed- 
stavit, podotykam, ze se jedna v pod- 
state o extemi mechaniku, ktera pou- 
ziva jako medium „v£t§i disketu" 
(velikosti zname „peta6tvrtky") s tim, 
te uvnitf jejiho obalu je stfibfity disk, 
na ktery se vejdou az 2 GB dat. Rych- 
lost mechaniky je samozfejme vetsi 
nez lychlost obvykle disketove me¬ 
chaniky (az 5 MB/s). Jak ji2 bylo uve- 
deno, na mechaniku tohoto typu bu- 
dou po siti pfevadeny soubory, ktere 
budou obsahovat jiz kompletni a od- 
zkouseny multimedialni pofad. Tyto 
soubory je tfeba nahrat na disk CD. 
Tato operace neni tak jednoducha, jak 
by se na prvni pohled zdalo, a pfede- 
vsim se ani trochu nepodoba proste- 
mu kopirovani souboru v Norton Com- 
manderu. Slozitost cele operace 
spociva v tom, ze se data na disk vy- 
paluji (nahravaji) kontinualne, neboli 
tak, ze vsechny soubory, ktere tvofi 
multimedialni aplikaci, jsou nejprve 
nahrany do jednoho velkeho souboru 
a ten je n£sledne bez pferuseni na- 
hravan na disk CD. Prave pojem bez 
pferu&eni je na celem popisu asi nej- 
diilezit§jsi, nebof technologie ukl^da- 
ni dat na disk CD vy2aduje, aby data 
byla ulozena na disk najednou a bez 
pferuseni. V praxi probiha cely proces 
tak, ze nejprve se nacitaji (probiha 
premastering) data z mechaniky MO 
a to vsechna tak, jak jsou uloiena v 
jednotlivych souborech, podadresa- 
fich a adresafich. Nasledne jsou data 
vyuzita na tvorbu jedineho souboru 
(probiha tedy mastering), tzv. master 



image file. Data pfipravena popsanym 
zpusobem k ulozeni na CD-ROM se 
ukladaji pomoci specialniho software 
- napf. Corel CD Creator. Budete-li si 
nekdy chtit ulozit Vase data na CD- 
ROM, tak take za tyto cinnosti budete 
platit firme, ktera Vam data uklada, 
protoze cela operace vyzaduje dodr- 
zet urcite zasady a premastering a 
mastering neni honorovan pouze jako 
vyuziti strojoveho casu, ale take jako 
individualni prace obsluhujiciho per- 
zonalu, ktera vyzaduje zaskoleni. 

A prave popisem tohoto posledni- 
ho procesu se dostavame k posledni¬ 
mu zafizeni, kterym je preive pocitac 
se zapisovaci jednotkou CD-ROM. 

Pro tyto udely se bude hodit jiste 
nektere z dostupnych zafizeni na trhu 
s tim, te k nahnavani tak velikych sou¬ 
boru, jako v pfipade vystupnich multi- 
medialnich sekvenci, se bude hodit 
nahravac minim^ln§ QUAD-SPEED. 


- na zaklade techto vstupu ve spojeni 
s pfislusnymi periferiemi, schematicky 
znazornenymi u stanice c.1, tvorbu 
vlastnich aplikaci ci jinych programo- 
vych produktu, 

- ulozeni (nahrani) vytvofenych aplika¬ 
ci na CD-ROM prostfednictvim jednot- 
ky CD-R jako periferie serveru, ci jako 
samostatneho pocitace, 

- nasledne vyuziti vytvofenych aplika¬ 
ci jako nahranych medii do veze CD- 
-ROM. 

Toto zafizeni Ize take chapat jako 
rozsifenou sifovou instalaci pro vyuzi¬ 
ti veze CD-ROM napfiklad v nami 
zmihovanem pfedchozim multimedial- 
nim studiu. Rovnez, odhledneme-li od 
multimedii, si Ize toto zafizeni pfed- 
stavit jako idealni sif ve velkem vyrob- 
nim podniku, kde jednou stanici muze 
byt napfiklad pracoviste DTP (propa- 
gacni oddeleni), pracoviste ekonoma 
(ekonomicky odbor a uctama), praco¬ 
viste managera, konstrukcni oddeleni 


Sitova aplikace s vyuzittm 
velkokapacitniho pamefoveho 
zafizeni 

K demonstraci toho, jak vyuzit dal- 
siho zafizeni, ktere bylo v textu vzpo- 
menuto, totiz veze CD-ROM, je dole 
na strance uveden dalsi obrazek. 

Na tomto obrazku je zapojeni site, 
ktere umoznuje pouzit napfiklad 21 
Tower subsystem pro profesionalni 
pouziti. Vzhledem k tomu, ze se jedna 
vylucne o profesionalni vyuziti takove- 
ho zafizeni, nebude mu v6novana 
detailni pozomost. Na obrazku je zna- 
zomeno zapojeni celkem 4 stanic, je- 
jich pocet neni samozfejm§ omezen, 
s pfedpokladem jejich vyuziti pro tvor¬ 
bu aplikaci. To znamena, te jejich 
konstrukce bude postavena na vykon- 
nych procesorech, v£tsi kapacite 
RAM a samostatnem HDD o velikosti 
asi 0,5 az 1 GB. Toto zafizeni umozni 
jednotlivym pracovnikum : 

- pfistup na CD-ROM TOWER (samo- 
zfejme podle zvolene pfistupove urov- 
ne), praci s aplikacemi CD a pouziva- 


atd. ... Jednotlivi uzivatele potom mo- 
hou kdykoliv pfistoupit podle sveho 
opravn^ni na subsystem veze CD- 
ROM, ktery je v tomto pfipade samo¬ 
statnym pocitacem. Samozfejme, ze 
celou zaleSitost Ize take zkonstruovat 
mnohem jednoduseji, napfiklad za po¬ 
moci bezne veze o kapacite 7 mecha- 
nik CD-ROM, ktera neni samostatnym 
systemem, ale je fizena serverem. 
Tato instalace take byva v nasich pod- 
mink^ch mnohem beznejsi a je ceno- 
vS vyhodnejsi. 

Domaci aplikace • cenove 
narocnejsi 

Tato aplikace je znazomena na ob¬ 
razku na dalsi strane zcela nahofe a 
byla navrzena pro spise movitejsi za- 
jemce o multimedia, ktefi investuji do 
sveho konicka vice penez. Navrzena 
konfigurace Vam umozni pofidit si 
male domaci studio pro tvorbu Vasich 
vlastnich pofadu, kter6 si nasledne 
muzete nahrat tfeba na videorekorder 
a pou§t§t na videu. Samozfejme, ze 







navrhovane reseni predpoklada vyuzi- 
ti ..silnejsiho” pocitace, jeste stale na 
bazi procesoru 486, nicmene s kvalitni 
zvukovou kartou Turtle Beach Tropez, 
videoblasterem, mlkrofonem. Nejvetsi 
maximaliste si mohou jeste pripocitat 
naklady na skener. Vhodnym doplh- 
kem je rovnez kvalitni laserova tiskar- 
na. Na to, abyste mohli skutecne tvorit 
multimedialni aplikace, ci zpracovavat 
napriklad filmove vstupy, je treba pra- 
covat s kvalitnim software, ktery Vas 
vsak take prijde na dost penez. 

Levnejsi multimedialni 
konfigurace pocitace 

Levnejsi multimedialni konfigurace 
pocitace vychazi z toho, aby si kazdy 
mohl multimedia prehravat, a ne je 
primo tvorit (presto je v nakresu uva- 
zovano s periferiemi pro tvorbu aplika- 
ci, nicm6ne spise pro zabavu nez do- 
opravdy). Proto postaci pro tento ucel 
pocitac postaveny s 486 DX2/50, kte¬ 
ry bude v provedeni multimedialni 
skrine s vestavenymi reproduktory a 
zesilovacem. Takovy pocitac je zna- 
zornen na obrazku dole. Samozrej- 
mosti je mechanika CD-ROM, ktera 
by mela byt s vetsi rychlosti. V pripa- 
de, ze stale uvazujete o vyuziti Vase- 


ho pocitace pro prednostni provoz 
her, doporucuji spise obycejnou 486 
SX s jednim CD-ROM, reproduktory a 
soundblaster (nebo levnejsi zvukovou 
kartu). 

Vazeni ctenari, konfiguraci a na- 
crtku moznych multimedialnich konfi¬ 
guraci vypocetni obrazove a zvukove 
techniky je mnoho. Omeziii jsme se 
v nasem clanku na ctyri, ktere si dovo- 
luji oznacit jako typicke. V pripade, ze 
Vam jejich popis pomohl si doplnit ve- 
domosti o multimediich jako oboru vy¬ 
pocetni techniky, splnil nas clanek 
nase predstavy. V pripade, ze se po~ 
hybujete v prostredi, ve kterem hleda- 
te jine vyuziti multimedialni techniky, 
obrat’te se s duverou na nekterou z fi- 
rem, ktera se dodavkami multimedial¬ 
nich systemu zabyva a kde Vam od- 
bornik nejlepe poradi, jak optimalne 
v pomeru ceny k pozadovanemu vy- 
konu cele zanzeni zkompletovat. 

Multimedia budoucnosti 

Pro pojednani o multimediich bu¬ 
doucnosti je treba mit na pameti, ze 
se poustime do oblasti science fiction 
budoucnosti, to znamena, ze nazory 
autoru jsou pouze a jen jejich subjek- 
tivnimi nazory, zalozenymi na objek- 


tivni realite dnesniho dne. Proto se 
v nasledujicich radcich pokusime na- 
znacit smer vyvoje, vyplyvajici pfede- 
vsim z moznosti vyvijeneho hardware 
a jeho optimalniho vyuziti. Spise nez 
navrhovane moznosti software se po¬ 
kusime naznacit smer-a predevsim 
duvody, ktere nas k nasim nazorum 
vedou. Jako motto dalsiho textu bych 
proto pouzil heslo ..budoucnost jsou 
komunikace”. 

Podivejme se vsak nejprve na ob¬ 
last hardware. Zakladni desky s pro- 
cesory INTEL PENTIUM se jiz dnes 
nabizeji s funkcemi NSP (Native Sig¬ 
nal Processing). Jedna se o plnou im- 
plementaci zvukove karty primo na 
zakladni desku s audio vstupy a vy- 
stupy, funkcemi fax/modemu, popripa- 
de i hlasoveho (voice) rekorderu. Tak- 
to bude v blizke budoucnosti (rok 
1996 az 2000) mozno zcela zapome- 
nout na levne zvukove karty a fax/mo- 
demy. Rozsireni nad tento ramec na- 
bidnou pouze profesionalni zvukove 
karty a vykonne fax/voice/mddemy od 
specializovanych vyrobcu (Turtle Bea¬ 
ch, Roland, Zyxel, US Robotics). Jak 
je videt, tak i oblast multimedii samo- 
zrejme zasahl soucasny obecny trend, 
ktery nas smeruje stale vice ke komu- 
nikaci... To v praxi znamena, ze nebu- 
dou probiemy s obstaranim posledni 
verze ovladacu pro system XX verze 
95.24.08., ale vse bude primo ve Flas- 
h BIOS Vaseho pocitace. Vas pocitac 
bude tak faxem, modemem, hlaso- 
vym zaznamnikem, postovnim uzlem 
a zabavnim a vzdelavacim centrem 
Vast domacnosti. 

Take nabidka multimedialnich titu- 
lu v budoucnu se nebude rozsirovat 
tak jako dnes. Jiz dnes je trh zahlcen 
levnymi disky CD-ROM s ruznymi pro- 
gramy nevalne kvality. CD-ROM v bu¬ 
doucnu budou muset byt obsahem 
stale lepsi a budou muset obsahovat 
vice aktualnich informaci. Jiz dnes 
nektere edice multimedialnich ency- 
klopedii vychazeji z tohoto duvodu i 
dvakrat rocne. Vyroba je dnes velmi 
levna a tak je mozno produkovat i 
male serie, coz uvita zejmena nasi- 
nec. Doposud znamenala koupe ces- 
keho disku CD-ROM citelny zasah do 
penezenky, protoze maloseriova vyro¬ 
ba znamenala vyssi cenu pro uzivate- 
le. 

Je vsak take nutno naucit se pra- 
covat s temito zdroji informaci. Zatim 
si mnoho uzivatelu kupuje CD-ROM 
ze zajmu o multimedia, shareware 
nebo hry a ne z potreby ziskat infor- 
mace. Neni videt zatim odpovidajici 
zajem o napr. vyuziti encyklopedii, at- 
lasu a prirucek v multimedialni podo- 
be v nasich skolach. Prave v techto 
oblastech je treba, aby zacala vyuka 
prace s mistnimi a svetovymi infor- 
macnimi zdroji. Jak rikaji stari prakti- 
kove: n Neni nutne vse znat nazpamef, 










je vsak treba vedet, kde to najdu, 
a 2 to budu potrebovat”. Mnoho z digi- 
talnlho krajice bude k nakousnutf take 
prave pres site typu internet, America 
OnLine, Microsoft Network a dalsi. 
Komercni i nekomercni datove site, 
v nichz budou k dispozici stale vetsi 
objemy informaci, nabizeji uzivate- 
lum za pomerne nizkou cenu obrov- 
ske informacni zdroje ze vsech oblasti 
lidskeho vedeni. Jiz dnes se jako po- 
zar siri na Internetu tzv. WWW - 
World Wibe Web. Jsou to stranky tex- 
tove a graficke informace, sirene a do- 
stupne na zvtestnich serverech teto 
site. Mohou obsahovat texty, obrazky 
a jinou grafiku, animace 2D a 3D a vi- 
deosekvence, v budoucnosti i zvuk. 
Nebude proto nezbytne treba, abyste 
si kupovali B Cimrmanovu 13svazko- 
vou naucnou encyklopedii z roku 
1998” na CD-ROM kvuli aktualizaci 
map z oblasti stredni Ameriky, ale na- 
jdeie si WWW s timto tematem a bu- 
dete cerpat informace podle libosti. 
Predpokladem je vsak telefonni spoje- 
ni pro nas zatim nedostizne kvality, 
kvalitni a rychle modemy nebo NSP 
procesory Pentium, „SEXTIUM” atd. a 
pfedevsim servery, umistene na sitich 
s temito informacemi. Naucime se pak 
komunikovat digitalne mezi sebou a 
v&tsina po§ty tak pujde prave touto 
cestou - posfak bude nosit jen balicky 
k Vanocum. 

Dalsi zajimavou oblasti je vize ko- 
munikace videokonferencemi, coz 
znamena, ze ten, komu volate, Vas 
vidi a vy vidite jeho. Vsech no to bude 
zprostfedkovavat Vas pocitac a site. 
Budete mod takto hovofit i s nekolika 
lidmi soucasne a vsichni se na svych 
monitorech budou moci navzajem vi- 
det. Obrovske objemy dat budou vy- 

Aktualm ceny software 
a hardware na podzim 
1995 

Pfed vlastnim vyctem software a 
hardware, o kterem jste se docetli 
v textu, je treba upozornit na nektere 


konne procesory komprimovat a zasi- 
lat k cilovemu pocitaci s minimalni ca- 
sovou ztr^tou a spectelni software 
bude synchronizovat sekvence na 
vsech pocitacich tak, aby zucastneni 
meli pocit realne komunikace. Usnad- 
ni se tak zasedani pfedstavenstva ce- 
losvetove firmy, vedecka konference o 
vlivu Mesice na plodnost brambor a 
podobne. Nebude nutno cestovat za 
informacemi, informace pocestuji za 
Vami. Budeme mit vice casu na pod- 
statne veci a vsichni se oprostime od 
dnes nutnych, ale nikoli nezbytnych 
ukonu. A zase jsme u informaci. 

Oblast zabavy se bude v tomto 
smeru vyvijet asi nejdynamicteji. 
V teto oblasti Ize ocekavat nejvetsi 
zisky a tim nejrychlejsi navrat vloze- 
nych investic. Jiz dnes se ve svete 
zacinaji instalovat interaktivni virtualni 
zabavni systemy. Zatim jsou velmi 
casto postaveny na strojich Silicon 
Graphics, ktere jsou vhodne pro svuj 
obrovsky vypocetni vykon, nutny pro 
provoz virtualni reality. Virtualni stri- 
lecky 3D, dungeony a simulatory na 
sebe nenechaji v poulidnich hernach 
dlouho cekat. Otazku jak se s tim vy- 
rovnaji ndktefi jedinci (sami asi znate 
„gamblery" nebo .gamesniky”), kteri 
utrati v hernim automatu posledni ko- 
runu nebo str^ivi vikend nad posledni 
verzi DOOMs. 

Vyuziti ma virtualni realita take ve 
vyuce a vedeckem vyzkumu. Bohuzel 
tato sfera nebyva dramaticky ziskova 
a tak neni plosne rozsiritelna hardwa- 
rova platforma, nutna pro provoz. Za¬ 
tim se tyto systemy bdine pouzivaji 
pro simulace procesu napriklad ve vy- 
zkumnych laboratofich NASA, v auto- 
mobilkach a take ve filmu. V budouc- 
nu vsak Ize ocekavat, ze pocitace 

podstatne malickosti a to pfedevsim na 
fakt, ze ceny vsech pocitacovych pro- 
duktu a zejmena hardware rychle 
stamou, to znamena, ze to, co najdete 
v tabulce v okamziku, kdy vychazi toto 
cislo, jiz nemusi platit. Soucasne je tre- 
ba upozornit na skutecnost, ze vsechny 
ceny jsou uvadeny bez dane z pridane 
hodnoty, ktera je u hardware 22 % a u 


budou stale vykonnejsi a jejich cena 
stale nizsi. Za nejakou dobu, spojite-li 
se s nekterym serverem s daty ve vir¬ 
tualni realite, budete se moci procha- 
zet v kosmicke stanici Apollo nebo 
Sixtinske kapli, kde bude mozno zvet- 
sit vyrez fresek nebo obrazu na libo- 
volnou velikost a vytisknout si ho na 
domaci barevne tiskarne. Tyto syste¬ 
my vsak predpokladaji i vybaveni na 
strane uzivatele. Stereos kopicke bry- 
le, helma nebo barevny display 25" 
LCD se zvukovym stereofonnim vy- 
stupem budou v budoucnu stejne jako 
datove rukavice ve vybave vetsiny uzi- 
vatelu techto systemu standardem. 

V daleke budoucnosti je mozno 
ocekavat i systemy s rozvinutou ume- 
lou inteligenci, ktere nam umozni po- 
moci terminate hlasove komunikovat 
s jinymi lidmi v ruznych jazycich bez 
nutne znalosti jejich jazyka. Inteligent- 
ni prekladace zajisti jasny preklad 
mluveneho slova v realnem case do 
druheho jazyka a prostorova vizuali- 
zace a digitalizace dokresli dokona- 
lost spojeni mezi obema aktery. Pro 
naznak budoucna doporucuji ze stu- 
dijnich duvodu shlednout filmove 
snimky jako je „Travnikaf”, „Ghost in 
The Machine" nebo „Total Recall”, 
v nichz Ize spatrit ve fantaziich tvurcu 
systemy, ktere maji pravdepodobne 
velmi blizko k nadchazejici realite i te 
virtualni. 

Je velmi tezke byt prorokem v tak 
dynamicky vyvijejicim se oboru, jako 
je vypocetni technika a informacni 
systemy. To, co zde ctete, a zda se 
Vam jako nesplniteine, muze byt za 
dva tri roky k videni i na PC-salonech 
a za pet let k dispozici na strednich 
skolach pro vyuku fyziky. 

software 5 %. V nasledujicim textu je 
formou tabulek uvedena vetsina tech- 
niky, ktera souvisi s multimedii a to 
vcetne pomerne drahych systemu vel- 
kych vezi. Cilem je seznamit Vas s ce- 
nami tak, aby kazdy ctenar mel pred- 
stavu o situaci na trhu a mohl tak sam 
ohodnotit pomer ceny k vykonu a ka- 
pacite daneho zarizeni. 


ZVUKOVE KARTY (tucne ceny v Kc) 
MONTE CARLO 


Kvalitni 16bitova zvukova karta 44,1 kHz stereo tfidy SB 16 vyuzivajici FM syntezeru OPL3 nebo patentovaneho Wave- 
Table typu V-Synth. 32 hlasu, 128 nastroju General MIDI ! Kompatibilita Sound Blaster, Wave Blaster, AdLib, Windows 
Sound System, MPU-401, General MIDI. Vstupy iinkovy, mikrofonni, audio CD, vystupy na reproduktory a linkovy Joys¬ 
tick a MIDI port, CD ROM rozhrani pro SONY, Mitsumi a Panasonic, vcetne ATA-API CD ROM Interface. Software Mi¬ 
xer,Wave SE,MicroWave,Sierra Audio Rack.InfoNow Games Disk (hry na CD-ROM),Vsynth.MousePlayer Stratos 3089 
TROPEZ 

Kvalitni 16 bitova zvukova karta 44,1 kHz stereo vyuzivajici 2 MB ROM WaveTable vzorku misto FM syntezy. 32 hlasu, 
128 nastroju General MIDI ! Kompatibilita Sound Blaster,AdLib,Windows Sound System,MPU-401 .General MIDI OPL 3 
FM. Az 12 MB RAM vlastnich porty. Software Mixer,Wave SE,MicroWave,Sierra Audio Rack,Games Disk (hry na CD) Wa¬ 
ve Patch,MousePlayer,Stratos. 757 «j 

MAUI 


Profesionalni zvukova MIDI karta MPU-401 kompatibilni. Ph praci s MIDI soubory je mozne pouzit 128 General MIDI na¬ 
stroju, ktere jsou tvoreny Wave Table syntezou (nepouziva FM syntezu). Obsahuje 256 kB RAM rozsifitelnou az na 8 MB 
v modulech SIMM MIDI nastroju. Polyfonie 24 hlasu, 2 MB ROM s WaveTable vzorky pro MIDI. MIDI In-Out, Aux Audio In 
Line Out. Wave For WindowsSE. ’ *;i 7 r’ 

TAHITI 5 8 


Profesionalni zvukova karta pro samplovani zvuku na pocitaci. Karta neobsahuje MIDI syntezer. Umoznuje vzorkovani 
11.025 kHz az 44.1 kHz v 8 a 16 bitovem rezimu mono nebo stereo. A/D prevod: 64x prevzorkovani sigma-delta, 16 bit, 
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D/A pfevod: 8x interpolacni filtr, 64x pfevzorkovani sigma-delta, 18 bit. podil harmonickych < 0.01%, DC-20 kHz +0/-3 dB. 
Obsahuje Wave For Windows Lite. 9101 

QUAD STUDIO 

Novinka v obtasti zpracovani Audio souboru na PC. Batik obsahujrci software QUAD a kartu TAHITI. Prvni software umoz- 
nujici soucasne pfehravani az trf stop a nahravani jedne stopy WAV najednou! Mozna prace s jednotiivymi stopami be- 
hem pfehravani, synchronizace Audio a MIDI souboru. Jedinecna nabidka pro domaci i poloprofesionalni studio! Toto po- 
uziti v realnem case je umozneno pouze Huricane Architecture u karet firmy TB MultiSound, Monterey a Tahiti. Software 
samostatne v casti Hudebni software. 12 985 

MONTEREY 

Profesionalni zvukova karta spojujici vlastnosti TAHITI a RIO. 11,025 kHz az 44,1 kHz stereo, Motorola DSP-56001 24 
bit, 4 MB ROM 16 bitovych WaveTable vzorku pro MIDI, 48 MIDI hlasu, 32 hlasu. Zvukove efekty v realnem case umozhe- 
ny efektovym procesorem. Karta je rozsiritelna o RAM do 4 MB v SIPP modulech pro samplovani vlastnich vzorku pro 
MIDI nastroje. Wave Audio, CD-ROM audio, MIDI syntezer MIDI In-Out-Thru, Joystick port, -89 dB, harmonicke <0.01%, 
DC-20 kHz +0/-3 dB, Wave For Windows SE. 11 180 

RIO 

WaveBlaster kompatibilni karta pfipojitelna do odpovidajicich konektoru zvukovych karet. Pracuje s kartami TAHITI, SB 
16 ASP a dalsimi s WB konektorem. 4 MB ROM 16 bitovych WaveTable vzorku pro MIDI, 48 MIDI hlasu, 32 hlasu pro 
MIDI. Zvukove efekty v realnem case jsou umozneny pouzitim efektoveho procesoru. Karta je rozsiritelna o RAM do 4 MB 
v SIP modulech pro samplovani vlastnich vzorku pro MIDI nastroje. Obsahuje Wave For Windows Lite. 4315 

56K-DIGITAL STUDIO 

Profesionalni zvukova karta pro nahravani a pfehravani zvuku na pocitadi. Tento dvoustopy system je doporucen pro stu- 
diovou praci, radiove vysilani a dalsi profesionalni aplikace. Pine digitalni, pfedpoklada vstup/vystup na DAT magnetofon, 
ci podobna profesionalni zafizeni. Umoznuje vystup koaxialnim ci optickym konektorem. Obsahuje mohutny editacni soft¬ 
ware SOUNDSTAGE. 45 029 

SB AWE32 ASP 

Stereofonni zvukova karta se 16bitovym vzorkovanim. 32 hlasu polyfonnost, efekty Reverb, Chorus, Qsound, 20 hlasu 
OPL3, moznost nahravani vlastnich zvukovych vzorku do 4 Mb RAM, rozsifitelne az na 28 MB RAM, CD-ROM interface 
IDE, MPU 401 kompatibilni, Wave Blaster konektor. Obsahuje: VoiceAssist, Speech Recognition, TextAssist, Text-To- 
Speach, WaveStudio2.0, Cakewalk Apprentice, HSC InteractiveSE, QSound , VIENNA. 9066 

MIDI KABEL 

MIDI kabel pro pfipojeni hudebnich nastroju s MIDI konektorem ke zvukovym kartam Sound Blaster, Media Concept 
apod. 330 

TB MIDI KABEL 

MIDI kabel pro pfipojeni hudebnich nastroju s MIDI konektorem ke zvukovym kartam TURTLE BEACH. 471 

HUDEBNI SOFTWARE 

.ENCORE 3.0 FOR WINDOWS 

"Stfedne vykonny system pro praci s MIDI. Umoznuje recording, editaci a upravy partitury vcetn£ dopln§ni texten a po- 
znamkami, stejne jako pozdSjsi tisk. Velmi vhodne pro vystupy partitur a zpevniku s ceskymi texty. Pouziti ceskych fontu 
ve WINDOWS. 14 005 

MUSIC TIME 2.0 FOR WINDOWS 

Zakladni verze 8stopeho sekvenceru a notatoru ve spojeni s DTP pro vystupy MIDI partitur s texty. Mozno pouzit pro edi¬ 
taci not mys, standardni QWERTY nebo MIDI klavesnici. Pro jednoduche ovladani je vhodny pro zacatecniky, hudebni 
skoly. 3507 

WAVE FOR WINDOWS 

Profesionalni system pro pofizeni a zpracovani audio nahravek na pocitacich PC. Program je urcen pro soucasne zpraco- 
vani az ctyf stereo souboru s neomezenou delkou zaznamu.tvorbu efektu.stfih a vzajemnou mixaz.konverzi. Doporucen 
je matematicky koprocesor. 1726 

QUAD for WINDOWS 

ZCELA REVOLUCNi SOFTWARE PRO HUDEBNI STUDIA ! Umoznuje ve spolupraci s kartami TB studiovy recording 
stereostopy ph synchronizovanem pfehravani pilotni stopy na vystupu. Moznost synchronizace MIDI a WAV v sekvence- 
rech a studiove prace. 4747 

CAKEWALK 5.0 DOS 

Profesionalni verze sekvenceru pro DOS s rozsifenim moznosti pro praci s MIDI. Tento program je vhodny pro hudebni- 
ky, ktefi chteji pracovat v profesionalni kvalite.Program umoznuje SMPTE/MTC synchronizaci.Mnoho moznosti pfi tvorbe 
a praci s MIDI soubory. 2550 

CAKEWALK HOME STUDIO 

Zakladni verze sekvenceru a notatoru pro WINDOWS a standardni zvukove karty.Program je vhodny pro zacatecniky, 
amatery nebo pro poloprofesionalni tvorbu MIDI hudby. Software je doplnen programy WAVE for Windows LITE a CAN- 
VASMAN. 2981 

CAKEWALK PRO 3.0 FOR WINDOWS 

Profesionalni sekvencer a notator pracujici v prostfedi WINDOWS se vsemi standardnimi zvukovymi kartami.Program je 
vhodny pro profesionalni tvorbu MIDI hudby. Umoznuje praci s MIDI daty, multimedialni rozsifeni, graficka editace.dopl- 
neni textu v cestine. 6473 

MULTIMEDIA VIDEO-IN a VIDEO-OUT 

AVERKEY 3 

Nejnovejsi externi pfevodnik VGA > PAL, S-VHS, RGB. Mezi pocitac a monitor. Nevyzaduje softwarove ovladace, 100% 
Flicked-Free, Full Hor/Ver Underscan a Oversccan, Zoom a Pan (zobrazeni casti zvetseneho obrazu max.2x). Zastaveni 
obrazu. Dalkove ovladani - jas, kontrast, barevne vyvaieni, Zoom, Over/Underscan attd. Vystup Video, S-VHS Video, 
RGB a VGA v rozliseni az 800x600, 64000 barev. Vcetne MM software ACTION! 10 003 

AVER 1000 VPH 

Karta VGA, vcetne PAL kompozitniho, RGB nebo S-VHS vystupu. Obsahuje VGA kartu s cipem ET4000, 1 MB RAM. 
Umoznuje vystup v rozliseni 800x600, HiColor v kvalite vhodne pro televizni vysilani. 10 200 
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AVER MOVIE MATE 

Dekompresnl karta pro Video format MPEG vhodna pro pfehravani MPEG-1 dat z Video CD, Karaoke CD, CDI-Movie CD 
prip. Game CD. Spolupracuje s mechanikou CD ROM typu Double speed jako SONY CDU 33A, CR 9401, CR 562B, CDR 
210 a pod. Vystup Composit Video PAL, NTSC, S-VHS Video, RGB 15 kHz Video ve Full Screen 352x288, stereo Audio 
vystup, moznost pause, slow motion, fast forward a stop. 6473 

VIDEO BLASTER RT300 

Nove provedeni, ktere umoznuje: Vyber ze 3 kompozitnich a jednoho S-Video vstupu NTSC, PAL a S-Video, kombinace 
VGA a video signalu na klicovou barvu, rozliseni az 800X600x256/64K SVGA, podpora pro True colors, manipulace s ob- 
razem, ukladani video sekvenci ve formatech 160x180, 35 snimku/s, 320x240, 30 snimku/s, ADOBE PREM. 12 353 

Multimedialm aplikace 

MS ANCIENTS LANDS 

Multimedialni aplikace se starovekou tematikou nabizena firmou Microsoft. 1726 

MS ART GALLERY 

Kolekce obrazu vystavovanych v National Gallery London. Obsahuje i strucne informace o autorech 1726 

MS BOOKSHELF FOR WINDOWS 

Svetove ojedinely disk s referencnimi pfiruckami, vykladovymi slovniky a thesaury. 2158 

MS C1NEMANIA 

Interaktivni multimedia disk s filmy a pfiruckami pro tento obor. 1726 

MS DANGEROUS CREATURES 

Multimedialni dobrodruzne CD pine zvifat. 1726 

MS DINOSAURS 

Neuveritelna cesta za dinosaury. 1726 

MS ENCARTA ENCYCLOPEDIA 

Kompletni animovana encyklopedie od firmy MICROSOFT. 3060 

MS ULTIMATE ROBOT 

Zajimavy MM disk od firmy MICROSOFT. 1726 

MS CREATIVE WRITER 

MM disk od firmy MICROSOFT zamefeny na deti a jejich prvni kriidky s PC. 981 

MS FINEARTIST 

MM disk od firmy MICROSOFT zamefeny na deti a jejich prvni krucky s PC. 981 

MS MAGIC SCHOOL BUS - SOLAR SYSTEM 

MM disk od firmy MICROSOFT zamefeny na vyuku o Zemi, Slunci a cele nasi galaxii. 1412 

MS FLIGHT SIMULATOR 5.1 

Skvely letecky simulator od firmy MICROSOFT zamefeny na vyuku letani. velmi kvalitne zpracovane graficke podani, rea- 
lita vlastniho letu i kokpitu konkretnich letedel. Patfi mezi spicku ve sve kategorii. Mozno dokupovat dalsi mise i typy lete- 
del 1412 

MECHANIKY CD-ROM 

TOSHIBA 3601 4.4 Speed 

SCSI-2 CD ROM "QUAD speed” (4.4 speed) intemi provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI- 
SESSION, pfistupova doba 120 ms, pfenosova rychlost 660 kb/s. 10 810 

TOSHIBA 5301 4 Speed 

SCSI-2 CD ROM “QUAD speed" (4.4 speed) intern! provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI- 
SESSION, pfistupova doba 190 ms, pfenosova rychlost 660 kb/s. 6800 

PROCOM SICD-T4X 

PROCOM SCSI-2 CD ROM “QUAD speed" intemi provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI- 
SESSION, pfistupova doba 150 ms, pfenosova rychlost 600 kb/s. CADDY, drive Toshiba 5301B 7767 

PROCOM SICD-4X 

PROCOM SCSI-2 CD ROM “QUAD speed" intemi provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI- 
SESSION, pfistupova doba 115 ms, pfenosova rychlost 600 kb/s. Drive PLEXTOR PX-43CS. 12 122 

PROCOM SICD-6X 

PROCOM SCSI-2 CD ROM “SIX speed” interni provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTISES¬ 
SION, pfistupova doba 115 ms, pfenosova rychlost 900 kb/s. CADDY, drive PLEXTOR PX-63CS. 16 751 

PROCOM MCD-T4X 

PROCOM SCSI-2 CD ROM “QUAD speed” extern! provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI- 
SESSION, pfistupova doba 115 ms, pfenosova rychlost 600 kb/s. Drive PLEXTOR PX-43CS. 10 396 

PROCOM MCD-4X 

PROCOM SCSI-2 CD ROM “QUAD speed" extern! provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI- 
SESSION, pfistupova doba 150 ms, pfenosova rychlost 600 kb/s. CADDY, drive Toshiba 5301B 14 750 

OPTECH CDX 4.4 

SCSI-2 CD ROM TOSHIBA 3601"QUAD speed” (4.4 speed) v extemim provedeni se zdrojem, kompatibilni se standarde- 
m KODAK PHOTO CD MULTISESSION, pfistupova doba 120 ms, pfenosova rychlost 660 kb/s, terminator 14 791 
OPTECH CDX 4 

SCSI-2 CD ROM TOSHIBA 5301B “QUAD speed” interni provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD 
MULTISESSION, pfistupova doba 190 ms, pfenosova rychlost 450 kb/s. 9822 

CD PUBLISHING SYSTEMS 

PCDR-T4X 

QUAD speed mechanika CDR 100 pro vyrobu CD ROM disku systemem CD-W. 99 956 

PCDR-GEN16-T4X 

QUAD speed mechanika CDR100 pro vyrobu CD-ROM systemem CD-W. Soucasti dodavky je jeden disk CDR, ISA Xe- 
lerator SCSI fadic (SD015), software CD-GEN for Windows (zapis ve formatu ISO 9660), High Siera. od 60 do 100 tisic 

PRfSLUSENSTVl K MECHANIKAM CD-ROM 

RCD74 

Zapisovatelny CD ROM disk max. 74 minut, 650 MByte. 325 
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PREPISOVATELNA MEDIA 


EOC 128 

Prepisovatelny opticky disk 128 MByte, 512/1024 byte na sektor. 

EOC 230 

Prepisovatelny opticky disk 230 MByte, 512/1024 byte na sektor. 

EOC 650 

Prepisovatelny opticky disk 650 MByte, 512/1024 byte na sektor. 

EOC 1200 

Prepisovatelny opticky disk 1.2 MByte, 512/1024 byte na sektor. 

EOC 2000 

Magnetoopticky disk 1.7 MByte, 512/1024 byte na sektor. 

578 

689 

2015 

2405 

4911 

CDT7-T4X-ET2 

CD-ROM Tower 7 pozic, 2 Quad speed mechaniky , Ethernet Card. 

66 494 

CDT7-4X-TR2 

CD-ROM Tower 7 pozic, 2 Quad speed mechaniky , Token Ring Card. 

CDT7-4X-TR7 

CD-ROM Tower 7 pozic, 7 Quad speed mechanik. Token Ring Card. 

101 565 

148 640 


LSD 2000 cesky navrhovy system pro elektroniku 




• mlntmiini konOguraea:IBM PC kompaUbOni 2 89, BOA, myi 
> 64 vratav (i toho 8 vodfvych), 04 typu piiaoieh ploiak, votttalnyra& (0,01 mm), 

moinoat pfapininf mm/tnch, kontroty vodhmaO ON UNB 

• vm vand 3 ttm n^mofina praoov^ a makry kopirovat achimatal apofa imol 
nmrrpy mirH vztUhnoati v rumychjadnotkacti, ganarwa t mmmnya atki m lak 
a apojit, i dat gftWM oi GBRBER fza vytnitt data zpraowaMnynmrrh, „ 



Zajisrujaim i tfodavku pracoviSf pro navrh ptosaycfc spoju (hw ♦ sw) m klSc. 
Pfadvadini systMiw: Him ESPO sj\o. computers, Vttmska 68, Brno 
Distributor; TOR, Novotneho 11-13, 613 00 Brno, tekfon: 05/754634 


Reproduktorove soustavy 
Kompletni stavebnice 
Soucastky, Skf in6 
Reproduktory 

Kataiog zdarma! 


Seznam clanku z casopisu Amaterske radio 
lady A, rady B, pniah/a rocenek, uverejneny 
VARB2/1994; by I $pet doplnen o clanky z AR 
lady A»lady B rocniku 1995 Doplriyseznam 
na disket§ zasila na dobirku 274,- Kc veetne 
postovneho Kamil DONAT, Podsokolovnou 5, 
140 00 Praha 4. 

Majitelum oficialne ziskanych seznamu z mi- 
nulych let „prihraje” autor aktualizovany se¬ 
znam na majitelem zaslanou disketu za uhradu 
postovneho (34,-Kc). 


INZERCE 



PRODEJ 


VYHOONE 
OEALERSKE CENV 



RYTECKE PRACE PRAHA s. r. o. Firma nabizi 
k prodeji eloxovane duralove plechy. 

Rozmer. 1 m x 0,5 m. 

Odstiny: 

- leskle - v barve ziate, stribme; 

- matne - v barve ziate, stfibme, bronzove, cervene, 

modre, zelene a ceme. 

Tlousfka materials 1 mm, 1,5 mm, 2 mm. 

Na objednavku Ize dodat tento material do tlousfky 
4 mm a ve velikosti 1 m x 2 m, barevne odstiny mat¬ 
ne Ize dodat i v lesklem provedeni. Material je vhod- 
ny pro vyrobu ovladacich panelu a vyrobnich stitku, 
ktere zaroven i vyrabime. 

Prodej a informaqe: OD Bild Labuf (mezanin pri- 
zemi a 1. patra), Na Porfdi 23, 111 29 Praha 1, 
tel. (02) 232 76 17. 


KOUPE 



CH 


1 spcl. 5 r.o. 


252 03 ftovv Hnin, mm. Jirilic z Pcdebrad :03. 
tel . 0395/952 03; 933 18, f3*: 0305/932 S3 

Provo: Praha 

130 00 Praha 3,2a Vackovem 7, tel /fa*: 02/E8a 71 07 


Zlacene konektory URS - TAH2 - 2x 13 spicek 
v cemem plastu, jihlavske - K048, 24 - spicky po 
12 ve dvou nebo ctyfech sekcich v pruhlednem 
plastu, ruske - 69, 96 nebo 135 spicek ve 3 radach 
v ruznobarevnem plastu i jine druhy podle pisemne 
nebo telefonicke dohody. Konektory mohou byt i 
poskozene. Tato nabidka plati stale. P. Hodis, 
Nad Belarii 16, 143 00 Praha 12 - Modrany. 
Tel. (02) 402 61 91. 
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MAGNET-PRESS SLOVAKIA, spol. s r. o. 

Teslova 12, 821 02 Bratislava 

P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 
Tel-Fax: 07/213 644 
ICO: 31356958 

DIC: 31356958/600 


Ludova banka Bratislava, 

c.u: 4000389616/3100 


Vazeni citatelia! 

Casopisy z Vydavaterstva MAGNET-PRESS s. p. Praha su znackou s dlhorocnou tradiciou, najdete tu i tituly, ktore na trhu v SR 
nemaju ziadnou obdobu. Ciel'om MAGNET-PRESS SLOVAKIA je dostaf tieto casopisy k Vam, citatelom. 

Napriek neustalemu zvysovaniu nakladov spojenych s vydavanim a distribuciou casopisov ponukame V&m i v roku 1996 predplatne 
uvedenych casopisov za vyhodnych podmienok. Preto Vam MAGNET-PRESS SLOVAKIA radi! 


PREDPLATNE LEN « NAS PYTAJ 

A CITA.I 


ZA TO NESIAC ZDi 


Znamena to, ze nasim predplatiteFom uctujeme casopisy len za 11 mesiacov, a mesiac dvanasty obdrzia svoje casopisy zdarma. 
Uvedene podmienky sa vzt’ahuju len na citatefov, ktori predplatne uhradia do 15.12. 1995. 

PredplatiteFom z roku 1995 predlzujeme predplatne na rok 1996 automaticky, ak do 30. 10. 1995 svoj casopis neodhlasia. 


OBJEnNAVACl Lisi’OK 


LEN PRE NOVYCH OBBERATEL’OV 


Meno a priezvisko (nazov firmy):.. 

Presna adresa:. 

.ICO:.DIC:.(uvadzaju len firmy) 

Bankove spojenie:..... 

Datum: ... 


Podpis (peciatka): 


Casopis 

Predplatne 


Cena 


Pocet 

polrocne 

rocne 



polrocne 

rocne 

Amaterske radio 

149,- 

297,- 

27,- 

X 

11 



Amaterske radio pro konstruktery 

- 

149,- 

27,- 

X 

5,5 



ATM 

121,- 

242,- 

22,- 

X 

11 



ABK (akcie, burza, kapMl) 

633,- 

1 265,- 


X 

11 



Krimi Signal 

- 

160,- 

40,- 

X 

5 



Letectvi a kosmonautika 

390,- 

780,- 

32,50 

X 

24 



Modelar 

179,- 

358,- 

32,50 

X 

11 



Modely 

- 

165,- 

30 

X 

5,5 



Magnet Plus 

209- 

418,- 

38 

X 

11 



Nemesis 

132,- 

264,- 

24,- 

X 

11 



Pes pritel cloveka 

132,- 

264,- 

24,- 

X 

11 


— 

Strelecka revue 

193,- 

385,- 

35,- 

X 

11 



Zeleznice 

130,- 

259,- 

47,- 

X 

11 



Vojensky profesional 

- 

132,- 

12,- 

X 

11 



A-Report 

- 

70,- 

2,90 

X 

24 











































































